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&lt;-- Y&ouml:myrsky, Kahdeksan Makoisan Tuulen temppeli. v. 1018

Pelikerta 1.7.2003, Pekolla, seikkailusta Yémyrsky

Edelllinen pelikerta jai siihen, etta toteuttaaksemme Smaragdijoen Yantran meidan tulisi
hankkia viela Kerjalaiskuninkaan hikea. Valkoisen kobran myrkkyhampaat jo saimmekin.

20.8.1018

Alkaa unen aika l&hestya ja paatamme menna kaupunkiin nukkumaan, sen sijaan etté jaisimme
tautilaisten leiriin. Saavumme kaupunkiin etelan kautta, jossa oppaamme odottavat meita.
Pyydamme heidat viemaan meidat johonkin hyvaan majapaikkaan. Menemme kasitydlaisten
kaupunginosaan, jossa on kohtalaisen siistia ja paljon varakkaita asukkaita. Taalla on lukuisia
majataloja, teattereita yms. viihdykettd. Valitsemme Kypsan Hedelman Majatalon ja tdyshoidon,
puolituinen maksaa, yhteensa 5 hopeapalaa.

Aamutuimaan herailemme majatalon aaniin, sydmme aamiaisen ja lahdemme kerjalaisten
pariin. LAhdemme oppailta kysyméaan veisivatkd meidat kerjélaisten kuninkaan luokse, tai
kerjalaisten luokse. Oppaat varoittavat kerjalaisten saastuttavan meidat omalla epaarvollaan.
Heidan epéaonni ja kurja kohtalo tarttuu meihin, jos veljeilemme heidan kanssaan. Oppaat
kieltaytyvat viemasta meita kerjalaisten luokse. Kysymme, etta missa ne kerjalaiset sitten on?
Opas heilauttaa kadellaan kaupungin ulkopuolelle hékkelikyliin ja mainitsee, ettd onhan niitéa
taalla kaupungissakin. Paatamme kulkea kaupungin lapi kerjalaisia etsien kohti hokkelikylia
tarvittaessa.

Akkaamme ensimmaéisen kerjalaisen aika nopeasti ja 1&hestymme kohti. Annamme kerjalaiselle
hopeakolikon. Kaveri on aika jarkyttynyt kolikon suuruudesta ja arvosta, hyppii tasajalkaa ja
tuulettelee. sanomme:0 Hyva kyldnmies, olemme olleet ystavallinen teita kohtaan ja
toivoisimme teidan olevan ystavallinen meitd kohtaan ja kertoa missa olisi henkilé nimelta
Kerjalaiskuningas?l
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- Kerjaldiskuningas on kuolematon, hdn on Ganetran lapsi ja asuu pilvissa.

Lahdemme etsimaan lisaa kerjalaisia. Tallaamme pdélyisia polkuja eteenpain. Huomaamme
nuoren pojankoltiaisen, ei kymmentd vanhemman vinkuen almuja. Lahestymme ja kysymme
pojan nimed. Han sanoo olevansa Jabban. Etsimme kerjalaisten kuningasta, voisitko auttaa
héanen I6ytdmisessaéan. Han pudistelee paataan ja sanoo:ll En tiedad mitdén kuninkaasta, olen
vain kastiton ja kuolemattomien hylkdama.' Annamme pojalle rupian hopeapalan sijasta ja
kysymme uudestaan. Han jatkaa:0 Tiedan miehen joka hyvin tuntee Kerjalaiskuninkaan.l
Voisitko johdattaa meidat, kysymme. Han jatkaa:l Han on tyodlaiskorttelin basaarialueella,
vanha mies, pitkd harmaa parta ja tukka, ja han kaupittelee siella keksintdjaan.0 Missa pain
tama alue on, Yashi kysyy ja poika vastaa. Lopuksi Yashi puhuu kuolemattomastaan pojalle.

Menemme seuraavan kerjalaisen luokse. Kerjalainen katsoo meita mairea hymy huulillaan.
Annamme rupian ja toistamme kysymyksen. Kaveri vastaa:] Huomasin kun juttelitte nuoren
Yabbanin kanssa ja liekd han teille kertonut, ettd ihmemies tyélaiskorttelissa kaupittelee
omituisia keppeja, han tuntee kerjalaiskuninkaan hyvin. Olen kylla kuullut, myds etta
kerjalaiskuningas olisi kuollut tiikkerin hampaisiin. Tarinan mukaan kuningas asuu viidakossa
missa tiikeritkin asuvat, kahden ja puolen marssin padssa. 0 Emme oikein tiedd mita uskoa,
mutta paatdmme lahtea sinne tyolaiskortteliin.

Jatdmme saastaiset korttelit taaksemme ja siirrymme kaupungin kauniin puutarhavallituksen
sisdan. Taalla on paljon parempi ilmakin ja tunnemme olomme paremmaksi. Kavelemme
keskustemppelille ja siita eteenpéin kohti ty6laiskorttelia. Kyselemme tarkemmin katua ja
basaaria, meitad ohjataan eteenpain. Vilina ja vilske on kova. P66pbdilemme ympariinsa ja
naemme harvinaisen rasyisen partaturjakkeen. Han hymyilee hampaatonta hymyaan ja nayttaa
tuhnuiselta kerjalaiselta. Tervehdimme ja hén vastaa:l Tervehdys, tervehdysD. 0 Mité olet
myymassal, kysymme. Hienointa artikkelia mitd kuunaan on kaupusteltu, han vastaa.
Kysymme mika ihme kapistus se on. H&n sanoo voivansa esitella, mutta tarvitsee Yashia
tuotteen esittelemiseen. Han tyontaa katensa ruukkuunsa ja vetaa esiin puolenkyynaran
pituisen puutikun jonka paassa on rasyinen hampputukko jossa kiemurtelee pienia toukkia. Han
kutsuu tuotetta hammasharjaksi. Naita piisaa, han sanoo. [ Kaikki kansa, tulkaa katsomaan kun
esittelemme hammasharjoja.0 Yashilla rupesi hiki nousemaan. Harjaa poika harjaa, Yashia
komennetaan. Yashi vetaisee matoisen tumpun suuhun ja rupeaa veivaamaan. Maku on
oksettava yhdistelma likaa, madantynytta kalaa ja jotain 6ljyista ainetta. PH vs. myrkyt, ja Yashi
vastustaa. Yrj6 meinasi tulla kylaan, ja papparainen yllyttaa Yashia jatkamaan ja Yashi jatkaa.
Toinen PH ja pappa taputtaa hanté selkaan. Kiitos, kiitos pappa kiittaa.

Pappa yrittdd myyda kansalle tuotettaan, mutta kukaan ei osta. Paitsi Yashi, ja Yashi jatkaa
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keskustelua. Papparainen vinkkaa meidat syrjemmalle jossa on jonkinlainen jemma jossa
tee-padat périsee jota han tarjoaakin meille. Yashi:l Olemme ymmarténeet, etta olette
Kerjalaisten kuninkaan ystava ja tunnette hanet. Kylla nain on, vastaa han. Voitteko vieda
meidat hanen luo, kysymme. Eihan teilla ole pahoja aikeita? Ei, sanomme ja vannomme
ettemme paljasta kenellekdan sitten hanen sijaintiaan. 0 Koska olenkin jo tehnyt viikon tilin, niin
voimme johdattaa teidat hanen majapaikalleen0 mydntyy ukko.

Papparainen alkaa johdattamaan meita kohti k&sityélaiskorttelia. Sielld meidat johdatetaan
tietylle vaylalle, jossa osa on jo ransistyneita rakennuksia. Papparainen pysahtyy vanhan
rappeutuneen temppelin edustalle. Kaikenlaiset kasvit ovat vallanneet rakennuksen julkisivun ja
kasvien seassa linnut ja apinat riekkuvat. Epasiistin nakoista. Pari nuorta kerjalaista temppelin
portailla nojailee pilareihin ja vilkaisee sisalle meidat ndhdessdén. Hammasharjakauppias
sanoo:l Hanen hovinsa on tuolla, en tule kanssannel . Kiitamme ja siunaamme miehen. Han
toivottaa onnea tapaamiseen. Kapuamme temppelin rappusia. Molemmin puolin on hyvin
korkeat, lahes 8m kivipilarit. Astumme aukosta suureen halliin joka on 60m pitka ja 30 levea.
Voimakas madéantyvan jatteen raskas I0yhka leijuu télla sisalla. Seinille on kiinnitetty valoa
antavia pareenkaltaisia karyavia puutikkuja. Huone on hyvin epasiisti seinia myéten. Seinilla
tosin on uudempia seindvaatteita jotka kuvaavat valtavan lihavaa miesta eri asennoissa
poseeraamassa. Myds tata miesta palvovia kuvia |6ytyy. Huoneen takaseina valaistuu ja
naemme valtaistuimen, jossa kaikessa komeudessaan 16h6aa mielettéman lihava aija
ymparillaan lauma katyreita. kaveri on massiivinen. Hanella on kddessaan pullo tai vastaava,
jossa on kellertavaa nestetté jota han valilla naukkailee. Valtaistuimen takana on suuret
pariovet, vasemmalla puolella istuu laiha likainen nainen pukeutuneena lakanankaltaiseen
asuun. Halla on hienot kiillotetut ranne- ja nilkkakorut. Naisen ympérilla on puolentusinaa
kerjalaista hieroen tata. Nainen voihkii kovaaanisesti. Matala voimakas aani kuuluu ja kaikuu,
lihava mies puhuu:0 Astukaa tédnnepain!l Lahestymme. Hanen Kiiltdvat silmat vuorenperaan
arvioivat meidat jokaisen tarkkaan.

Tervehdys, sanomme. [ Hiljaisuutta, antakaa kun katson teita ensinl, han jyrisee, napsauttaa
sormiaan ja joku katyri tuo peilinpalan. Hymyilee muikeasti ja katsoo itsedan peilista, katsoo
sitten meita ja toteaa: 0 Eikd olekin komea naky, komein mita olette kuunaan nahneet, ja
nauraa levedsti.

Vastaamme:[ Tervehdys kerjalaisten kuningas, tulimme tanne koska tarvitsisimme apuanne.
Saattaa kuulostaa oudolta, mutta tarvitsimme tiettyyn tehtavaan Teidan hikeanne.l

Han naurahtaa ja sanoo:l Onhan teilld otsaa, réyhkein kysymys mité olen ikina kuullut, keita
olette ja mista tulette!l
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pyydamme anteeksi, emme halua loukata, olemme tulleet kaukaa ja kulkeneet pitkan tien.
Puolituinen astuu eteenpéin, kumartaa ja puhuu:0 Olen Rob iloisilta merirosvojen saarilta. Olen
Yashi Rodo, Koryiksen palvelija ja munkki. Mina olen Diulannan pappi, sanoo Kaizer.

Paikallinen pyha mies Chatterjee sanoi, etta tarvitsemme tehtdvassamme hikednne. Nainen
vaikeroi:l Onko teista kukaan |aakari, en voi hyvin.0 Suu kiinni akka, sanoo kuningas. Kaizer
sanoo olevansa ja jatkaa korulausein pyytaen lupaa katsoa ja hoivata naista. Mies myontyy,
mutta epéilee hoidon menevan hukkaan, naisen ollessa kipea vain paastaan. Kaizer arvioi
naisen kuntoa, eika I6yda vikoja. Saanko koskea ja tutkia ja hoivata teita tarkemmin, kysyy
Kaizer ja alkaa naisen suostuttua hieroskelemaan naista eripuolilta vartaloa. Nainen voihKii
tyytyvaisena.

Voisitteko kertoa miksi pyyntdomme loukkaa teita, kysyy Yashi ja vakuuttaa viela
anteeksipyyntéadmme.

Kerjalaiskuningas vastaa:l Juuri siind se onkin, minut tunnetaan kaikkialla ja te olette
muukalaisia pyytamassa jotain tarjoamatta vastalahjaa!l

Vastaamme:0 Emme tietenk&an tulleet pyytamaan mitaan ilman vastalahjaa, kertokaa toki
miten voisimme korvata pyyntdémme.[

Han toteaa nokkaa nyrpistaen:0 Tuskin teilla on mitdan mitd voisin kaivatal .

Tuskin meillda onkaan mitdan mité teilla ei jo olisi, mahtava mies kun olette, yritamme
nuoleskella.

Voimmeko tarjota palveluksia, yritdmme seuraavaksi.

Minulla on jo kaikki vakanssit taytettyna, han toteaa.
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Pohdimme, ettd mika seuraavaksi. Kaizer kaivaa taskustaan 150 kp arvoisen jalokiven ja
aloittaa:0 Pyytaisin teidan korkeuttanne katsomaan tata jalokivea, sen upeus kalpenee vain
teidan rinnallanne ja se pukisi teidan ylhaisyyttanne tai naisystavaanne varmastill

Kerjalaiskuningas pyytaa kiven ja tutkii sita. Kysyy lahipiiriltdan, etta pukisiko kivi hanta ja
joukkio kehuu ja ylistaa kivea ja kuningasta nuoleskellen.

Olkoon niin, saatte hikenne, Kerjélaiskuningas sanoo onneksemme. Han vinkkaa jollekin ja
kaskee pyyhkimaan kuvettansa. Kaizer puristaa hiet loitsukomponenttiastiaan.

Kiitdmme ja lahdemme menemaan kohti Kahdeksan Makoisan Tuulen temppelia.

Saavumme temppeliin jossa Chatterjee jo odottaa ja vinkkaa meille pyytéen lahestymaan. Han
kuiskaa:l Minulle on paljastunut kauheita asioita, tdssa temppelissa vaikuttavat pahat voimat
vaanivat meita tallakin hetkella. Kelluvan kuvun sisélla on pahojen voimien Kirtantan
salamurhaajien jasenia. Kelluva kupu on tuolla ylapuolella oleva kupu, jossa meidan tulisi
Yantra suorittaa. Kaizer kysyy, etta pitaiskd ne salamurhaajat hoidella ensiksi ennen kuin
rupeamme Yantraa suorittamaan, tdma tuntuukin olevan itsestaan selvyys.

Kun menemme kupuun, niin valmistautukaa siihen, ettd salamurhaajat varmasti hyokkaavat
kimppuumme, h&n sanoo. Sinne paasy on vaikeaa, eika sinne paase kuin siirtymalla
maagisesti. Yashi epéilee, ettei pysty maagisesti siirtymaan, mutta Chatterjee sanoo uskovansa
taman onnistuvan silti, huolimatta mystikon luontaisista ominaisuuksista.

Kaymme |api keskustelumme Amravatin kanssa ja kertaamme Yantran ja mantran suorituksen.

Chatterjee jatkaa:D Varautukaa siihen, ettd kun Yantra on suoritettu, niin teidat saatetaan repia
toiseen tilaan ja toiseen aikaan, rajan tuolle puolen. Siksi voi olla tarkeda, ettei Yantra aktivoidu
huonoon ajankohtaan, esim silloin kun olette kovin heikkonal . Paatamme hoidella
salamurhaajat ennen kuin rupeamme Yantraa tekemaan.
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Chatterjee:l Se mink& Asterius paljasti, on siirtyminen kupoliin maagisella narulla, jota pitkin
pystyy kiipedmaéan sinne. Tdma maaginen esine ldytyy tasta rakennuksesta katkettynd Dakkan
Jumalkuvaan.l Seuratkaa minua, han jatkaa. Salissa on nelisenkymmenta tyyppia
asentelemassa kukkia sun muita patsaan luokse. Patsas on suuri ja puinen ja kahdeksan
katinen. Chatterjee mainitsee:l Kuolema ja elaman loppuminen ei ole itsessaan pahaa vaan se
kuuluu elamé&én ja elaman kiertokulkuun, sen takia ndma inmiset tdssa parveilevat.0 Han jatkaa
patsaan tiirailua ja sanoo:0 Katsokaapas tuolla jalustan ja patsaan yhtymakohtaan. Han menee
nayttdmaansa kohtaan, napeldi ja sieltd ponnahtaa esiin lipasto. Han tyéntaa katensa
laatikkoon ja rupeaa nostamaan koytta. Pyrimme olemaan valppaana ja seuraamaan tilannetta.
Kaizer vaistoaa vaaran tulleen ja varoittaa muitakin jostain tulevasta pahasta. Akkia rupeaa
tapahtumaan(.

Vakijoukosta rupeaa hyppimaan kimppuumme lahes Yashimaisella nopeudella porukkaa sapelit
kadessa. Kaizerin varoitus auttoi joukkoamme hieman varomaan ja ehka siksi emme tulleet
aivan taysin yllatetyiksi.

Kierros 1. Puolituinen vaistaa hyokkayksen, Yashiin osuu ja tuntee myrkyn uppoavan, mutta
vastustaa myrkkya, 4 OP vauriota sapelista ja 40P myrkystd. Osuma lahestyy Kaizeria, mutta
menee ohi. K&gpion vuoro, ohi menee.

Kierros 2. Salamurhaajia tulee noin kymmenkunta kimppuumme. Robwais voittaa aloitteen (8),
Dorfar ja Yashi (7) ja Kaizer (3). Rob ly6 taydellisen osuman (OH 20 ja 36 vauriota), vastus saa
helvetillisen vekin, muttei kuole. Muu vakijoukko menee paniikkiin. Huomaamme myos, etta 2
salamurhaajaa menee Chatterjeen kimppuun. 0 Pitdiskbh& miu smassatal, huutaa puolituinen.
Yashin vuoro toimia ja hén pyrkii Chatterjeen avuksi. Kaksi Yashin kimpussa ollutta vastusta ly6
Yashia, mutta ohi. Yashi lyé Chatterjeen luona olevia vastuksia, minimivauriot. Dorfarin vuoro,
osuu normi-iskulla ja tekee vauriota 27 pistettd. Kaizer menee Chatterjeen luo suojelemaan
tata, ja kaksi vihollista saa vaparit, toinen lyd ohi, ja toinen on osumassa, mutta torjunta. Kaizer
lyé staffilla ja vahaiset vauriot. Vihulaiset ovat osumassa Chatterjeehen, mutta Yashi torjuu
molemmat. Toiset hybkkaykset ja puolituinen aloittaa, tekee smassin, osuu muttei vielakaan
kuole 68 vaurion jalkeenkaan. Yashi osuu (16 vauriota) ja iskee kaverin tajuttomaksi, yesh!
Dorfar sméssaa vuorollaan, osuu HL 01 ja vauriota 35 jattden vihulaisen viela eloon.

Kierros 3. Yashi voittaa aloitteen (9), sitten Rob jne. Yashi hybkk&aéa tuoreen vastuksen
kimppuun ja lyé maksimivauriot (36) halkaisten kaverin kallon. [Imeisesti heikompi vastus. Robin
vastus huutaa meille:0 Olette pienempia kuin hiiret Dakkan kavioitten alla! Hanen levitetty
kdmmenensa lepaa teidan paallanne ja han pystyy murskaamaan teidat sormenpaillaan!i
Puolituinen vastaa normi-iskulla, vastus ei kuitenkaan viela tuhoudu. Salamurhaajien vuoro ja
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puolituista lyddaan, ohi menee. Yashia lyé kaksikin, molemmat ohi surkeasti. Kaapiéta
uhitellaan, mutta kirveella torjuu. Kaizerin vuoro, mutta rapieri torjuu. Dorfar iskee normaalilla
teholla (22 vauriota) tuhoten vihollisen, hyva. Kaizer sais siis vaihdettua staffin rapieriin ja iskee
(6 vauriota) myds sokeuttaen vihollisen, hah h&a. 0 Maksat tdmén, Dakka vie sielusill, huutaa
sokeutunut vihollinen. Yashi ly0 toista iskuaan, osuu (24 vauriota) ja pokerryttad uhrinsa.
Puolituinen tinttaa smassilla tuhoten &ijjan. Dorfarin toinen ja smassia yrittdd, osuu ja tekee 33
vauriota, potslojot. Kaksi vastusta talla hetkella toimintakykyista. Yashi lyo jaljella olevia
iskujaan (22 vauriota) ja pokerryttaa tyypin, toinen isku perdén, 25 vauriota tappaen pahiksen.

Kierros 4. Yashi aloittaa maksimivaurioin tappaen saman tien. Puolituinen vetad pdkerryksissa
olevaa jehua normi-iskulla, talla kertaa ikava kylla ei tappaen. Kaapid osuu taydellisesti sokeaa
kaveria (osuma 20, 60 vauriota), Kaizer tuhoaa sokean tyypin rapierin lavistykselld. Yashi iskee
pokertynyttd vastusta, osuu (24 vauriota), ei tapa ja Robwais hakee loputusliiketta eli smassia,
osuu ja tappaa kunnolla. Dorfar rujauttaa iskunsa tajuttomaan vastukseen.

Lattia on veresta pullollaan ja joka puolella on raajattomia ja paattémia uhreja. Chatterjee
onneksi selvisi hengissa.

Paatamme edeta nopeasti narua pitkin ylés. Ennen kupuun siirtymista Kaizer loitsii Haarniskan
Lapaisijat, Suojele Energian Imut, ja Strikingit niitd haluaville. Chatterjee haluaa siirtya
ensimmaisena, ja liikkuu kdykaisesti yldspain, me seuraten toinen toisemme perassa. Naru on
maaginen ja sita pitkin on erittain helppo kiivetd. Temppelistéd ympariinsa kuuluu kansan
huutoja:0 Suuri kuolemattomien ihme, he kiipeavat ilman tukea kohti kelluvaa kupolia.0 Kansa
on aivan hurmiossa ja osa on ilmeisen pelokkaitakin. Chatterjee katoaa ensimmaisena ja me
rohkeana perassa ylitdmme jonkin maagisen rajan.

Seisomme kaikki marmorilattialla kahdeksan makoisan tuulen temppelin kupolissa. Kupoli on
sipulin muotoinen ontto huone, 9m halkaisijaltaan ja jollain tavallaan itsestddn himmeéasti
valaistu. Lattia kaareutuu yl6spain seiniksi ja seinat on paallystetty erikoisella hyvin kauniillla
kuvioilla jotka tosin eivat esitd mitdén, ovat vain kuvioita. Ylapuoli on pimea, mutta se minka
naemme, niin se on paljon korkeampi kuin mita tama huone on levea. YIhaalla nakyy joitain
metallisia putkia, kuin hdmahakin verkkoja, joka on tehty ruosteisesta metallista. ne saattavat
olla rakenteita jotka tukevat tata kupolia, mutta pelkdamme myds hamahakin mahdollisuutta.
keskella ylhaalld on 3m levea pydrea metallilevy, josta l&htee niitd metalliputkia ympari
huonetta. lima tuntuu ohuelta hengittaa ja pahanhajuinen tuulenvire kdy huoneessa, joka tuntuu
tulevan ei mistaan. Kaapio tunnistaa hajun jotenkin tutuksi, ja havaitsee sen alkoholin 16yhkaksi,
viinaksi, tarkemmin sanottuna konjakiksi, sanoo kaapi6é. Tieddmme taman viinan olevan erittain
suosittua mm Glantrissa. Voi ei, toteamme yhteen daneen.

7/14



Yoémyrsky, Taistelu Dakkan avataria vastaan. v. 1018
Viimeksi péivitetty 17.02.2005 16:37

Lattialla n&kyisi olevan jotain torkya, lasisirpaleita mm. ja miniatyyreja, sellaisia parin tuuman
figuureja, jotka esittéavat joitain erilaisia tyyppeja esim. tummahipiaisia maltsuja, elaimia,
hevosia, joitain dinosauruksia ja tiikereita, villisikojakin, ihmisia noin muutenkin kuin maltsuja,
arvokkaan nakaisiakin. Figuuri tuntuu lampiméalta koskettaa, pehmeé hieman joustava pinta,
esim tiikerista tuntuu karvakin. Figuurit eivat liikku, eika niista elonmerkkia muuten huomaa.
Léydamme myds miniatyyrimaisen taydellisen vankkurinkin ja muistamme Ohranjyvan luostarin
tapahtumat, joissa oli vankkuria kaytetty.

Kaizer Loitsii havaitse paha Uloitsun. Kaksi figuuria loistaa pahuuttaan. Kaizer loitsii Havaitse
Magian ja kaikki figuurit ovat aarimmaisen maagisia. Kysymme Chatterjeelta ideoita. Chatterjee
ehdottaa Yantran aloittamista. Dorfar lentdd kohti kattoa ja siella olevaa py6reaa levya.
Metalliputket ovat paksuja, 15 cm paksuja ja niitd menee siksakkia hyvinkin paljon, todellinen
sokkelo sinne ahtautua. Dorfar lentaa levyn tasalle ja havaitsee sen olevan 2-3 cm paksu ja
sielld on jotain epamaéaraista torkya. Dorfar tokKkii térkyd, muttei suurempaa tai nakyvampaa
tapahdu. Likaisia kankaita ja sydémisjatteitd yms. Chatterjee toteaa, etta taalla on pesinyt niita
salamurhaajiakin. Toteamme tilan olevan tyhja, rupeamme siivoamaan ja korjaamme figuureja
syriemmalle. Otamme karavaanifiguurit talteen. Chatterjee rupeaa saatamaan kobran
hampaista jauhetta mutisten mantraa. Siivoamme alueen, muste on valmis ja Chatterjee pyytaa,
etta levithmme Kerjalaiskuninkaan hien lattialle. Chatterjee ottaa koobran mustetta ja rupeaa
piirtdmaan Smaragdijoen Yantraa ja hokemaan mantraa kuuluvalla aanella. Hetken kuluttua
Chatterjee saa taydellisen kuvion tehtya ja kun viimeinen viiva on piirretty, rupeaa Yantra
hohkamaan vihrealla valolla. Chatterjee hokee mantraa kovempaa ja kovempaa ja kehottaa
meitakin liittymaan siihen. Liitymme messuamiseen ja tunnemme kuinka ilmavirta voimistuu ja
Yantra rupeaa hehkumaa kirkkaammin. Suolan haju, merellinen tuoksu tulee neniimme.
Chatterjee on aivan hiesséa ja mantran voima pinnistda voimamme aarimmilleen. Kuulemme
jostain taustalta jotain epdmaaraista surisevaa aanta, aivan kuten karpaset porraisivat
korviemme juuressa. Jotain alkaa tapahtumaan(

Heitdamme kaikki pelastusheitot, onnistumme kaikki. Voimakas maaginen voima tarttuu meihin
ja singahdamme ympaéri kupolin seini niilta jaloiltamme (8 vauriota). Kohdasta missa olimme,
kuuluu &ani, juopuneen kuuloisen naisen raakkuva aani:l Ehkapa myrsky lennattaa pois kauniin
kuvionne!l Adnen kohdalle materialisoituu nainen jolla on kaarmeen alavartalo. Paalld4n musta
vaate, jossa kultaisia kuvioita. Levittaa ensiksi 2 katta, jossa molemmissa on sapelit. Sitten
toiset kaksi katta, jotka ovat loitsimisvalmiudessa. Sitten toiset parit kasia sapeleissa ja viela
parit kasia loitsimisvalmiudessa. Yhteensa nelja paria kasia, kaksi settia loitsimisvalmiudessa ja
nelja sapelia yhteensa. Auuh. Akka sopertelee ja kattelee meita:0 A4ah, kuinka kauniita
amuletteja. Ne jotka ovat pukeutuneet mustiin tulee kuolla, aah, kuinka kaunis on kuu.l
Kuulostaa sekavalta. Ajattelimme kayda paalle hulluna!
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Kierros 1. Dakka aloittaa loitsimalla (Dorfar sai meista parhaana aloitteen, loput kuutta, viitta ja
neljad). Hirvid loitsii Cloud Kill loitsun aiheuttaen meille kaikille yhden vaurion jatkossa joka
pienkierros. Dorfar ly6 aika hyvin (on osumassa [0 15) mutta mét6 torjuu (osuu -27), Yashi lyd
unelmalydnnin, heittda 20, mutta méto torjuu 0 30. Kaizer loitsuu, mutta hukkaan menee. Hirvid
loitsuu Yashiin pain, mutta mitdan ei tapahdu. Dorfar ly6 toisen lydntinsa 018, moto yrittaa torjua
ja torjuukin helposti. Yashi ly6, eik& mo6td onnistu torjumaan, 19 vauriota. Puolituinen lyd jalleen
ohi. Dakkan kolmas toiminto ja se ly6 kaapiota, kaapid ei onnistu torjunnassaan ja puolituinen
yrittdd saada miekkansa véliin eika torju hankaén, eiké@ Yashikaan. 24 vauriota, huoh. Dakka lyd
kaapiota ja kaapio torjuu (osumaheitto 0 15). Yashi osuu 0 14 ja tekee 23 vauriota. Dakka ly6
kaapiodta ja on osumassa ja Robi torjuukin. Viimeinen Dakkan lydnti ja se lyé Yashia, Robwais
on pelastus ja torjuu.

Kierros 2. Dakka ilkkuu meille:D Toivotteko suurten kuolemattomien auttaa teitd!0 Kaizer
huutaa takaisin ettd sinua haahka ei ainakaan mik&an voi auttaa! Robwais voittaa aloitteen ja
lahtee lyémaan normi-iskua, osumassa on mutta Dakka torjuu. Yashin vuoro: Osumassa ja
osuukin, 35 vauriota. Dorfar lyd hyvin mutta Dakka torjuu. Dakka meinaa osua k&apiéén, mutta
kaapio torjuu. Kaizer ly0 ja osuu hyvin, Dakka ei torju ja osumakohdasta kuuluu valtava
pamaus, yeah. Robwaisin toinen lyonti, osuu ja tekee 16 vauriota. Yashin vuoro, isku tulossa
muttei osu (-13). Dorfar lyé mutta osuu karkeasti ohi (Osumaheitto 1). Dakka lyd Kaizeria,
Kaizer ei onnistu torjunnassa, mutta Dorfar pelastaa Kaizerin hyvalla torjunnalla. Yashi lyoé
kolmannen omansa ohi, Dakka lyd kolmannellaan Robia ja tama torjuu. Yashin neljas ja ohi
menee. Dakkan neljés kohteena kaapid, kédapio ei pysty torjumaan, mutta Kaizer kuittaa
kohteliaisuuden torjumalla sen.

Kierros 3. Dakka voitti aloitteen ja loitsi kaapiéta. Korvissa suhisee, sanoo kaapid, muttei
muuta tapahdu. Kaapién vuoro, lydnti mutta torjunta. Yashin vuoro, osuma tuloillaan ja torjunta.
Puolituinen iskee mutta torjunta. Kaizer ly6 (6 vauriota), ei torjunut talla kertaa. Dakka lyo
kaapibéta mutta torjunta, ja kdapid ly6 takaisin, 26 vauriota. Yashi lyd mutta kompuroi
epaonnistuen jopa ketteryystarkistuksensa, loppukiekka menee rypiessa. Robwais lyd ja osuu
(osumabheitto 20, vauriota 38), hyva puolituinen. Dakkan toinen isku ja iskee Robia mutta ohi.
Yashi on viela pokrassa ja Dakka lyd kolmannen Robia, Robi ei torju mutta Kaizer torjuu.
Dakkan neljas mutta Dorfar torjuu.

Kierros 4. K&&pio voitti aloitteen, mutta heittda ykkésen, eikd fumblaa enempaa. Dakka pistaa
puolituisen juntturaan jollain kirotulla loitsulla (veikkaamme Voimasana: Pokerrys). Nyt vaikuttaa
huonolta. Yashin vuoro isked, osuma tulossa mutta torjunta. Kaizer loitsii Paranna Pienet
haavat stunnin poisto vaikutuksella Robwaisiin, joka heraa stunnistaan. Robi ei kuitenkaan talla
kierroksella paase toimintaan. Dorfarin toinen isku torjutaan, Dakka lyé Kaizeria joka torjuu
iskun. Yashi ly6 ohi. Dakka lyd kaapiota mutta kaapid torjuu. Yashi lyé ja heittaa
kaksikymppisen mutta piru perkule torjuu. Dakka lyd kolmannen ja taas Kaizeria mutta kepee
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torjunta. Yashin neljas menee ohi. Ja Dakka kurmauttaa Yashia jolla ei ole enaa torjuntoja,
mutta Dorfar pelastaa Yashin upealla torjunnallaan.

Kierros 5. Dakka aloittaa pahus sentas ja loitsuu Yashia (pelastusheitto 04 ja Yashi heittda 20,
kylla). Dorfar ly6 ja osuu suoraan, 27 vauriota. Yashin vuoro mutta ohi menee. Kaizer on
osumassa hyvin, mutta torjunta. Rob vaihtaa miekan tikariin ja on osumassa, mutta otus torjuu.
Seuraavat hydkkaykset. Dakka aloittaa lydémalla Kaizeria, Kaizer ei torju, mutta Dorfar pelastaa.
Dorfar lyd, mutta Dakka torjuu. Yashi lyd, mutta ohi. Robwais ly6 tikarillaan mutta ohi.
Kolmannet lyénnit ja Dakka lyd Yashia ja Kaizer torjuu sen. Yashi tekee taydellisen lyénnin, 70
vauriota 1api haarniskan, mahtavaa. Dakka suivaantuu ja lyé Yashia, Dorfar torjuu ohi mutta
Yashi torjuu itse. Dakka lyd viimeisen Yashia ja tekee 20 vauriota.

Kierros 6. Kaikki aloitti aika huonosti, mutta Robi onneksi kuitenkin voitti aloitteen. Tikari heiluu
mutta méto torjui. Dakka aloittaa parantamalla itsedaan, voi hemmetti, otus nayttaa olevan
priimakunnossa. Yashi ly6 ohi, ja torjuu Dorfarin osuman. Kaizer Iy ohi. Toinen kierros ja Robi
on osumassa ja Dakka torjuu. Dakka loitsuu jotain sahikaista Robiin, mutta sahikaiset eivat tee
vaikutusta vahvaan puolituiseen. Yashin lyonti torjutaan, Dorfar lyo ohi. Ei hyvalta nayta. Dakka
lyé Robia ja Kaizer torjuu. Yashi osuu ja tekee 23 vauriota. Dakkan kolmas lyénti suuntautuu
kaapidéon mutta hyva torjunta. Yashin neljas lyonti osuu tehden 28 vauriota. Kdarmenaisen
neljas lyénti hakeutuu papin luo, mutta puhdas hutilydnti.

Kierros 7. Dakka voittaa taas aloitteen eika loitsikkaan, vaan lyé Dorfaria, Kaizer yrittda torjua,
muttei onnistu ja Dorfar torjuukin itse. Robbi on osumassa ja méttidinen torjuu. Yashi heittda
kohta hanskat naulaan, ohi taas. Dorfarin lydnti torjutaan. Kaizerin lyénti torjutaan. Toinen
lyéntivuoro ja Dakka aloittaa k&dapiota kohden, torjunta. Robwais osuu ja tekee miehekkaat
vauriot erikoistikarillaan (44 vauriota). Yashin toinen isku menee taas ohi. Hirvié huutaa:l
Piirtelittekd natteja kuvia, ettd paasisitte smaragdijoelle, ette ole muuta kuin lapsia, olette siella
jo. kaikki mita tuo Yantra tekee on asettaa teidat ajelehtimaan joelle helpoksi saaliiksi pyorteille.
Lempeampi kohtalo odottaa teita taalla kupolissall. Kaapidn isku osuu (25 yhteensa). Dakkan
kolmas isku Kaizeria péin, Kaizerin torjunta epaonnistuu, mutta Dorfar torjuu métén hirmuiskun.
Yashin kolmas ja mutta ohi. Neljatta iskua ja kaapiota lahestytaan, Yashi torjuu iskun.

Kierros 8. K&a&pid on nopein, on osumassa mutta torjunta. Dakka latailee loitsua, jannitamme
mita tulee. Yashi yrittda puolustautua muodonmuutosloitsua vastaan ja onnistuukin, kylla.
Puolituinen tinttaa tikarillaan ohi. Yashi on osumassa mutta torjunta. Kaizerkin lyd ohi. Kaapién
toinen lydnti ja osumassa mutta torjutaan. Dakka lyd Yashia ja Kaizer torjuu. Robi on osumassa
ja Dakka neljas torjunta toimii. Yashi lyd ohi. Dakka ly6 kaapiéta mika torjutaan. Yashin kolmas
huti. Dakka lyd Yashia ja Kaizer torjuu. Yashi pamauttaa osuman (20 vauriota). Dakka lyd
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viimeisensa Robia ja Dorfar torjuu naytostyyliin.

Kierros 9. Dakka aloittaa loitsulla ja muuttaa Yashin reiluksi parimetriseksi liskoksi,
ulkon&dltdén iguanan ja rupisammakon sekoitukseksi. Pahus. Puolituinen suivaantuu ja kay
kimppuun mutta hanen iskunsa torjutaan. Kaizer yrittdd muuttaa Koloromin sauvvalla Yashin
takaisin ihmiseksi Kumoa Magia loitsulla, ja onnistuu, kylla. Nyt noustaan! Dorfar tarjoaa
molberia mutta se torjutaan. Seuraavat iskut alkavat Dakkan komennossa, torjutaan. Robbi
tinttaa ja sekin torjutaan. Robia lybdaan ja Kaizer torjuu. Kolmas Kaizeria péin ja Dorfar torjuu.
Viimeinen menee Kaizeriin eikd kukaan voi torjua. Auuuh. 23 vauriota. Kaizer miettii hetken
kipean iskun jalkeen miksei Robwais kdyta miekkaansa ja torju valillad? Onneksi Yashi on
seuraavalla kierroksella elamansé vedossa, ndin uskomme.

Kierros 10. Puolituinen vaihtaa taas tikarin miekkaansa ja menettaa aloitteensa. Kaapio aloittaa
ja on osumassa, torjunta. Dakka ly6 puolituista ja puolituinen torjuu hienolla miekallaan. Yashi
ly6 ohi, ei nain. Kaizer lyd, on osumassa mutta torjutaan. Puolituinen tinttaa huti. K&gpion toinen
isku torjutaan. Dakka vetaisee Kaizeria mutta Kaizer torjuu. Yashi lyé hyvin, mutta se torjutaan.
Robwaisin toinen ja tdma osuu, hienoa. Dakkan kolmas suuntautuu Yashiin ja Kaizer torjuu.
Yashi ly6 karkeasti ohi. Dakkan neljas Robbia pain ja Robi torjuu. Yashi lyd viimeisen ohi.

Kierros 11. Yashi aloittaa ohilydnnilla. Robin lyénti torjutaan ja Dorfar on osumassa mutta
torjunta. Dakka kostaa kaapiolle, mutta tama torjutaan ja Kaizer ly6 ohi. Yashin toinen
(osumabheitto 20) mutta torjutaan. Puolituinen vetéisee ja torjunta. Kéapi6 vetaa kakkosen. Ei
juma. Yashin kolmas ja pain helvettid. Dakka tinttaa Kaizeria ja tama torjuu. Yashi osuu
viimeiselldan tehden 22 vauriota. Dakka vetaisee taas Kaizeria mutta helppo torjunta.

Kierros 12. Dakka huutaa:0 Taalla mina hallitsen ylimpand, niin kuin vanhin hallitsee ylimpana
koko luomakuntaa, Taalla hallitsen mina Kaze, kaikkivoipa. Kaze, monikatinen, Kaze,
kauhistuttava, kuolevaiset te liitytte joukkoihinil. Dorfar on yllattden nopein ja on osumassa,
mutta tyylipuhdas torjunta, kuin oppikirjasta. Moraaliamme koetellaan. Robin isku on osumassa
ja se taas torjutaan. Yashi lyd ohi, puuh. Dakka yrittda taas Kaizeria, mutta torjunta ja Kaizer
melkein osuu mutta torjunta. Dorfarin toinen isku torjutaan. Mutta m6tén torjunnat ovat loppu.
Robi tekee hyvan perusosuman. Yashin vuoro ja osuu 19 vauriota. Dakan toinen Yashia kohti ja
Dorfar kerkeaa torjua ennen Kaizeria. Yashin kolmas osuu hyvin, hienoa ja 20 vauriota. Dakka
yrittdd Yashia ja Kaizer torjuu. Yashin viimonen ja térkeé ohi. Dakka vield puolituista sivaltaa,
mutta karvajalka torjuu.
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Kierros 13. Chatterjeen &ani huutaa:l Hanen kasivartensa, ne tummat kohdat, iskekaé niihin.0
Nyt sie sen sanot, vastaa Kaizer. Yashi on salaman nopea, mutta ohi menee. Robin vuoro ja
ohi. Kaapié on osumassa, mutta torjutaan. Dakka yritttdd Robia ja torjuukin. Kaizerin mahti
riittdako, ei, torjunta. Toiset lydnnit. Yashi on osumassa mutta torjutaan. Robi lyd kaikki iskunsa
ohi, ja Kaizer huutaa:l Kuinka paska sie oikein oot!l, alkaa turhautuminen olla jo aika pinnassa.
Dorfarkin ly®é ohi. Dakka huitoo Yashia ja k&d&pid torjuu. Yashi lyé kolmannen ja sekin torjutaan.
Dakka tarjoilee k&apiolle sapelia, mutta torjunta onneksemme. Yashin neljas on osumassa ja
uppoaa, 22 vauriota. Dakkan yritys on pelkk&a harrastelua Kaizerin torjunnoille.

Kierros 14. Puolituinen aloittaa ja lyd lapi torjunnan, kylla kylla, arvailemme vain vaurioita.
Dorfar lyd ja on osumassa, Dakka yrittaa torjua ja onnistuu. Yashi ohi. Dakka yrittda Kaizeria ja
torjunta. Kaizer lyé ohi. Toiset lyénnit ja Dakka torjuu Robin. Kaapid yrittda tahdattya lyontia,
muttei osu. Eikd osu Yashikaan. Dakka lyd Kaizerista ohi. Yashi lyé kolmannen ja on osumassa
mutta torjunta. Dakka ly6 k&apiota, ja kaapié torjuu. Yashi lyd ohi, ja Dorfar torjuu Dakkan
hyvalta nayttavan lyénnin.

Kierros 15. Puolituinen aloittaa ja on osumassa, mutta Dakka pahus hoitaa. M6tdn vuoro
tinttaa Kaizeria, Kaizer ei onnistu torjunnassa, mutta Dorfar pelastaa. Yashin vuoro ja osumassa
mutta ei. Kaapiodn lyonti torjutaan. Kaizer osuu ja torjutaan, pedon torjunnat ovat kaytetty.
Puolituinen tekee tahdatyn osuman (heittda 19, uskomatonta, kylld) Isku irroittaa yhden kaden
hervottomaksi. &quot;Siina sulle paskaa Kaizer!&quot;, huudahtaa Rob virnistaen. Hyva
puolituinen, ajattelee Kaizer, yksi kdsi ja torjunta vihemman kdarmehaahkalla, uskomattoman
upea suoritus. Yashi yrittaa tahdattya, mutta ohi. kuten kaapidkin. Dakkan toinen lyéntivuoro ja
ohi lyd kdapidsta. Yashin kolmas, tdhdattya haetaan, eikd haetakkaan ja perusosuma, 21
vauriota. Dakkan kolmas yrittda kaapiéta mutta partaveikko torjuu. Yashin neljas lahtee
perusosumana ja tekee maksimivauriot. Dakkalta ei enéda neljatta tulekaan.

Kierros 16. Hyvéat aloitteet kautta linjan ja Yashi aloittaa hyvin, tdydellinen oppikirjaisku, mutta
torjunta. Kaapidn vuoro ja Kaze raivoaa ja torjuu. Kaze vetaisee Kaizeria, eikd Kaiza pysty
torjumaan, mutta k&apio jalleen pelastaa Dakkan oppikirjalyénnin. Robi ly6é ohi. Kaiza on
osumassa, mutta kolmas torjunta riittaa. Yashin lyonti ja perusosuma osuu, 19 vauriota. Dorfar
tekee tdhdatyn osuman, ikava kylla osuu toiseen miekattomaan kateen, mutta vauriot ovat
hyvat. Hyva me. Robin toinen menee ohi. Dakka yrittda Robia, on osumassa ja Kaizer torjuu.
Yashin kolmas yritys ja ohi menee reilusti. Dakkan kolmas Robia pain ja torjunta. Yashin neljas
ja viimeinen, ohi sittenkin.

Kierros 17. Hyvat aloitukset, Yashi aloittaa ja ly6 huti. Sitten Robwais ja torjunta. Kaapién
vuoro ja Kaze torjuu. Dakka ly6 puolituista ja tama torjuu. Kaizer lyd ohi. piru. Yashi lyd toisen

12/14



Yoémyrsky, Taistelu Dakkan avataria vastaan. v. 1018
Viimeksi péivitetty 17.02.2005 16:37

lyéntinsa ohi eika puolituinenkaan, eikd Kaapiokaan. Jalleen Kadarmenainen puolituista, mutta
torjunta. Yashin kolmas ja ohi. Dakka raivoaa Robin kimpussa, eika tdma voi torjua, mutta
kaapio auttaa. Yashin neljas torjutaan.

Kierros 18. Puolituinen aloittaa, on osumassa mutta torjunta, Kaapié on osumassa ja sekin
torjutaan. Yashi osumassa mutta torjutaan. Dakka vetédisee ensimmaisen jalleen puolituista.
Puolituinen torjuu. Kaizer yrittda tahdattya, mutta ohi. Robin tahdatty menee reilusti ohi. Kaapid
sen sijaan osuu tdhdattynsa, ja taas miekaton kasi pois, pahus mutta ookoo, 34 vauriota.
Yashilta normiosuma, ei sentéds, ohi menee. Dakkan toinen taas Robia pain ja jélleen torjunta.
Kolmannet iskut Yashilta, osuma ja 24 vauriota. Dakka vetaa kostoiskun, mutta Robi torjuu.
Yashin viimeinen osuu tehden 28 vauriota.

Kierros 19. Chatterjee kannustaa. Puolituinen aloittaa mutta torjunta. Dakkan vuoro Kaizeri
kohteenaan, ei torjuta, ei dorfarkaan mutta luojan kiitos Robwais torjuu oppikirjaiskun. Yashin
vuoro mutta torjunta. Dorfar lyd ohi. Kaizerin lyodnti torjutaan viimeisella pedon torjunnallaan.
Toiset hydkkaykset ja Robi fumblaa tiputtaen miekkansa. apua. Yashi osuu ookoosti tehden 23
vauriota. Tahdatty isku kaapidlta menee ohi. Dakka yrittda aseetonta puolituista mutta kaapio
torjuu. Kolmannet iskut ja dakka aloittaa yrittden Yashia. Kaizer ei onnistu torjunnassa, mutta
Yashi torjuu. Yashi yrittaa viimeisella, mutta ohi menee.

Kierros 20. Puolituinen hakee aseensa, joten menettaa aloitteensa. Yashi lyd ohi, ja Dakka on
lyémassa Yashia, jonka Kaizer torjuu. Kaizer ly6 joka torjutaan. K&gpién vuoro ja ohi menee.
Puolituinen on saanut aseensa ja on osumassa. Mutta torjunta. Toiset hyOkkaykset ja Yashi ly6
ohi. Dakka yrittda Kaizeria, tdma ei torju, mutta Kaapié pelastaa. Kaapié lyd ja dakka torjuu.
Robwais ly6 puolustuksen ohi, ja ohi koko métésta. Yashin kolmas menee ohi. Dakkan kolmas
kohdistuu puolituiseen ja on osumassa, eika onnistu, mutta kagpio pelastaa tdmankin.

Kierros 21. Puolituinen aloittaa hutilyénnilla. Yashi seuraavana osumassa joka torjutaan.
Kaapio lyo taas ohi. Dakka vetaa kaapiota joka torjuu. Eika osu Kaizerkaan. Toisia lydnteja.
Robwais on osumassa, torjunta. Yashi on osumassa, torjunta. K&&pién vuoro ja ohi menee.
Dakan toinen osumassa Yashia, eika olekaan, ohi menee. Yashin kolmas ja 35 vauriota.
Dakkan kolmas puolituista pain ja torjunta. Yashin neljas ja 20.

Kierros 22. Yashi aloittaa hyvin, mutta torjunta. Robwais on osumassa, mutta torjunta. Dakka
vetdisee kaapiota eika k&apio torju, kuten ei Kaizerkaan, mutta puolituinen pelastaa. Kaapion
vuoro ja osuma tuloillaan ja métd kayttda kolmannen torjunnan. Kaizer vetaa tahdatyn ohi,
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aargh. Toisia lyonteja, Yashi lyd taas 35 vauriota. Robbi vetaisee huti, ja niin tekee Dorfarkin.
Dakka yrittda taas Robbia, eikd Robbi onnistu torjunnassaan ja K&api6é hoitaa homman kotiin.
Yashin kolmas ja kehnot vauriot, 14. Pedon kolmas suuntautuu k&apioéta pain joka torjuu sen.
Yashin viimeinen menee karvaasti ohi.

Kierros 23. Dakka aloittaa ja lyé k&apiéta ja tama torjuu. Yashi on osumassa, mutta torjunta,
Kaizerin vuoro ja ohi menee. Kaapidn vuoro ja taman osuma torjutaan. Puolituisen
ensimmainen isku torjutaan. Toiset iskut, jotka Dakka aloittaa kohti puolituista, epaonnistuminen
torjunnassa, mutta Kaizer hoitaa. Yashin toinen uppoaa ja 70 vauriota. Uskomatonta. Jotain
alkaa tapahtual .

Dakka lysahtda marmorilattialle ja miekat kilahtaa maahan kadoten tyhjyyteen. Silvottu hirvio ei
katoa mihinkadan. Kaapio silpoo métda vield. Myrkkypilvikin katoaa. Chatterjee astuu huoneen
keskelle ja sanoo:l Yantra on saatettu loppuun, mutta teidan paasynne smaragdivirtaan on
estetty, jokin mahtava voima kaukaisessa Nithian maassa estaa padasynne Smaragdivirtaan.
Yantra vaikuttaa nyt teissa ja kun tuo este on poissa, se sinkoaa teidat todennakdisesti virtaan.
Nyt tilanne nayttaa silta, etta teidan tulisi paassa Nithiaan hoitelemaan siella oleva hairié.
Chatterjee sanoo, ettd nopein konsti Nithiaan lienee laivamatka meren yli. Sanomme, ettéa
meillda on kylla kulkupeli, menemme sill4, jos sen vielad |Idydamme. Chatterjee sanoo, etta hyva
ja kiittaa meita tasta tarkeasta palveluksesta. Temppeli on nyt puhdistunut ja palautunut siihen
rauhantilaan jossa se ennenkin oli.

Kysymme, ettd mikakoéhan oli muuttanut tuon Kazen Dakkaksi. Nuo voimat, mitd han osoitti
eivat ole kylla tavallisen kuolemattoman tavoitettavissa omin voimin. Han oli varmaan Dakkan
perversion muuttama tuollaiseksi.

Y&ouml;raivo, Taistelu Koresh Teyedi&auml; vastaan... --&gt;
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