Yoéhunnun, Yomyrskyn ja Yoraivon paattava seikkailu v.1018

&lt;-- Y&ouml:raivo, Taistelu Y&ouml:tappaja Koresh Teyedi&auml; vastaan v.1018

Pelikerta 14.2.2004 Raikan luona Espoossa

Olimme siis sulkakdarmeiden luona kun aloimme tuntea vareilya kauttaaltaan. Meidat ymparoi
vihertava utu, sitd kestada maaraamattéman ajan, sité erikoista tunnetta, kun irtaannuimme
olevasta maailmasta siirtyessamme jonnekin erikoislaatuiseen tilaan. Kun havahdumme
ymparistéémme, ndemme toisemme, ja myds Robin joka oli poistunut aiemmin
keskuudestamme taistelussa Koreshia vastaan. Naemme itsemme selkeasti ja varikyllaisena,
aivan kuin normaalistikin. Mutta ympéaristé on vihredn udun peittdmaa aivan kuin sankkaa
sumua, mutta vihredd. Suoraan eteenpain katsottuna ndemme aivan kuin siina olisi jokin
ikkuna, ndemme sen paikan mista tulimme, ylapuolella on samaa sumua, ja alapuolella
ndemme paljon kirkkaamman vihrean varisen massan, joka nayttaisi likkuvan johonkin yhteen
suuntaan. Silmissamme se nayttaa aivan valtavalta virralta. Tama virta nayttaisi virtaavan aina
siihen suuntaan mihin péin itse olemme.

Kun katselemme ympaérillemme niin ndkyma tuntuu olevan keskiarvo meidan kaikkien
nakemastad. Nademme kylla muutakinC

Hammastykseksemme ndemme objektin jonka tunnistamme Dharsatrassa olevan Kahdeksan
Makoisan Tuulen temppelin kupoliksi, joka leijailee l1ahettyvillamme. Kupoli ei ole aivan
identtinen kuin minkalainen se oli Dharsatrassa, vaan sen nokasta lahtee pitka, pitka pylvas
jonnekin korkeuksiin, sumuun.

Kysymme Robilta:0 Mitd muistat tapahtuneesta?l

Robwais kertoo kuinka Koreshin heittdma Kouristavan Pimeyden loitsu muutti hanet
kaksiulotteiseksi ja kuinka pienet kadet repivat ja raastoivat hdnet suuren tuskan saattelemina
jonnekin tyhjyyteen, josta héan sitten palasi tanne. Olemme toki hyvin iloisia ettd ystivdmme on
elossa.
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Kaymme pydOrimaan rinnakkain ndhdaksemme ikkunasta eri nakymia. Iso osa nakodkenttaa on
sulkakaarmeitten saarelta, yhdessa suunnassa nakyy Onton Maailman alapuolista mannerta,
toisessa suunnassa merta, ei mitdadn poikkeuksellisen mielenkiintoista. Pohdimme, etta
mihink&s menisimme.

K&apid havaitsee selkansa takaa negatiivisen maiseman nakymasta, kaiken edessamme
olevan kaanteisissa vareissa. yritamme kaikki vaantaytya niin, etta nakisimme, mutta hankalaa
se on. Pohdimme mit& tekisimme.

Lahdemme liikkumaan maandkymaa kohti, huomaamme, etta ikkuna ei lahesty, vaan nakyva
maisema lahestyy. Etenemme hyvan matkan verran maata kohden, ja olemme arviolta pari
sataa metrid maan ylapuolella, ndemme normaalia maisemaa. Pyséhdymme ja katsomme
ymparillemme ja ndemme taas eri nakymia kuin lahtopisteessa ollessamme. Tasta
paattelemme, etté lahtopisteessa olimme Sulkakdarmeiden saarella, misté liikuimme suoraan
alaspain maata kohti. Eli siis liikuimme Oilman0 halki.

Paatamme palata lahtépisteeseen eli sulkakdarmeitten saarta Ashmorainia kohti. Pian tulemme
lahelle saarta. Opimme pydrimaan akselimme ympari ja hahmottamaan lilkkkumista paremmin,
ndemme nyt paljon paremmin, tai ainakin ymmarramme likkumisemme paremmin eli pystymme
likkumaan haluamaamme paikkaan Onton Maailman sisalla kdantelemalld itsedmme oikeassa
suhteessa . Lahdemme liikkumaan Kahdeksan Makoisan Tuulen temppelia kohti. Aikkamme
harhailtuamme saamme alueen nakyviin, tai siis Shahjapur, milla temppeli sijaitsee. Alamme
nahda yksityiskohtaisemmin, sademetsia ja ihmisten tekemia rakennelmia. Kohta naemmekin
ison kaupungin, jonka tunnistamme Dharsatraksi, siella nAemme myds monumentaalisen
temppelinkin. Kaupungissa on kunnon kuhina. Lahestymme temppelia, ja koitamme U leijual
temppelin seindn I&pi, emme onnistu, pystymme kuitenkin avoinaisesta ovesta menemaan
sisdan. Tiirailemme ympariinsa, mutta emme née tuttuja,

Ganetran

patsastakaan ei nay, eli emme kai ole menneisyydessa. Pohdimme taas mita tekisimme.
Yhtend vaihtoehtona voisi olla menné taaksepain missé oli sitd negatiivista ndkymaa.

Kéaytamme kasipeilid katsoaksemme taaksepéin, maisema nayttaa teravasarmaiselta kalliolta,
inhottavan nakoista. Peruutamme kuitenkin sinnepain. LAhdemme pakittamaan, mutta eihan
meidan likkumisemme niin helppoa olekaan, joudumme keskittymaan todella paljon (PH vs.
viisaus) pystyaksemme liikkkumaan. Yhtéakkia, kun olemme aikamme liikkuneet, Yashi sanoo
seindn olevan aivan hollilla. Kuulemme &anen, joka on aivan kuin ohutta silkki& revittaisiin, ja
saman tien kasittamattdman kirkas valo sokaisee meidat. Voimme kuitenkin nahda toisemme,
mutta kaikki muu kylpee kirkkaassa valossa. Kirkas valo kivistaa totta kai silmiamme. Emme
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nae muuta kuin kirkkautta, mutta tunnemme jonkun todella voimakkaan lasnaolon. Tunnemme
kuinka joku, tai jokin tarkkailisi meita, katselee meita. Aivan kuin meitéd analysoitaisi. Aivan kuin
jokainen solumme kaytaisiin yksitellen lavitse. Todella pelottava tunne. Tunnemme kuinka jokin
vieras mieli tunkeutuu ajatuksiimme ja aivan kuin se jarjestelmallisesti kavisi [api muistot ja
pyrkimykset ja muut tunteet. Fiilis on todella niin kauhistuttava, ettd kokeneimman ja
paatuneimmankin murhamiehenkin se saisi jahmettymaan ja hengen salpautumaan. Kuulemme
paassamme omat ajatuksemme, ajatuksemme juttelevat keskenaan.

0Olen Asterius, olen johdattanut teidat pitkalla matkallanne tanne, olette onnistuneet hyvin,
mutta lopullinen padmé&ara on viela saavuttamatta. Maailmat jotka tunnette taivaan alla ja
kuoren siséalla on aarimmaisessa vaarassa. Ne jotka huolehtivat tasta tasosta ovat kaukana
menneisyydessa viekkaudella ja petoksella sinne houkuteltuina kaikkein vanhimman,
Thanatoksen juonimana.

Kaizer:0 mita voimme tehda?d

0 Voitte tehda paljonkin, mutta ennen sita kerron hieman asioiden tilasta: Paikka jossa olemme,
on erdanlainen vankila, Vampiirinen Huotra, Thanatoksen rakentama vaippa, jonne han sulki
minut.0

Robwais:0 Jos sie et paase taalta pois, niin kuinka my6 sitten paastais?0

0 Ongelmana on mahdolliset seuraukset jos lahden taalta, ongelmana on pysya askeleen edella
Thanatosta. Kaikkein Vanhin houkutteli muut Kuolemattomat kauas menneisyyteen aikojen
alkuun, mina jain jalkeen, koska minun tehtavani oli huolehtia siita, etta maailmat pysyisivat
siing jarjestyksessa mihin Kuolemattomat olivat ne jattdneet, minun tehtavani oli myoés
varmistaa muiden Kuolemattomien paluu tdhan aikajanaan. Ulkopuolella nakeméanne kupoli
toimii kuin majakka, kuin poiju ajassa ja Kuolemattomat voivat palata siihen pisteeseen missa
tuo poiju on, mutta nyt Thanatos on senkin estanyt, luonnollisesti. Hanen voimansa ovat
lahestulkoon rajattomat. Ehké& auttaa vertaus, mitd muurahainen on teille kuolevaisille, sitd te
olette meille Kuolemattomille, ja sitd me olemme héanelle. Yksindan minusta ei ole hanelle
vastusta, siksi paatin pysya taalla, ainoastaan minun avatar on onnistunut valttamaan
kohtaamisen hanen kanssaan, ja olen sita kautta pystynyt vaikuttamaan tilanteeseen, antamaan
papeilleni loitsuja ja kommunikoimaan teidan kanssa ja mm. palauttamaan Robwaisin entropian
syleilysta.
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Suureessa voimiensa tunnossa ja voimiensa korruptoimana, vaikka valtavan alykas olento
onkin, han on myds taydellisen itsevarma ja yltibpaisen voitonvarma, hén ei koskaan osannut
olettaa, ettd joukko kuolevaisia voisi puuttua hanen juoniinsa. Jopa siind maarin, etta pystyitte
murtautumaan tanne vankilaan. Minulla oli useita vaihtoehtoja kuinka edetd, ja se vaihtoehto
mihin te kuulutte oli mielestani paras ja mutta se ei ole viela loppuun asti katsottu, se mita
seuraavaksi aion tehda riippuu teista itsestanne, en halua rajoittaa teidan valinnanvapauttanne,
vaikka siihen pystyisinkin, kysyn mielipiteenne asiaan. Se on hyvin, hyvin vaarallista, ja se
saattaa tarkoittaa lopullista tuhoa. Kerron myds toisen vaihtoehdon vaaroista, johon te ette
kuulu. Kun elaa lahes ikuisia aikoja tuhansia vuosia, kehittyy hyvin voimakas halu jatkaa tuota
eksistenssia. Meilla Kuolemattomilla on vain yksi henki, niin kuin teilld kuolevaisillakin. Toisin
kuin teilld kuolevaisilla joiden henki voidaan palauttaa, meilla Kuolemattomilla se ei ole
mahdollista. Siksi tdma toinen vaihtoehto on huomattavasti huonompi omalta kohdaltani kuin
ensimmainen vaihtoehto.l

- Ehka olemme uhrattavissa. valitsemme vaihtoehdon yksi.

0 Rohkeutenne tekee minuun suuren vaikutuksen, se mita aikoisin tehda on, ettd jaan osan
voimistanne teihin jokaiseen. Niilla voimilla mita teille annan, teidan pitaisi pystya liikkua virtaa
pitkin menneisyyteen missa muut Kuolemattomat ovat, teidan taytyy 16ytda heidat ja kertoa
heille mita on tapahtunut. He eivat tiedad mita on tapahtunut. Lilkkuminen ajassa kuluttaa paljon
voimia, ja sen tahden teidan ei tulisi haaskata voimia kovinkaan paljon muihin toimintoihin. Sill&
aikaa kun te matkaatte menneisyyteen, mina pidattelen Thanatosta sen minka pystyn ja koitan
korjata niita hirmutekoja mitd hén on saanut aikaiseksi. Oletteko ymmartaneet, onko
kysyttavaa?l

- Onko sielld kaikki muut Kuolemattomat

- Kaikki ne Kuolemattomat, keilla on intresseja paamateriaalitasolla.

- Mista I6yddmme heidéat.

- Jostain hyvin kaukaa, tunnette kylla heidan lasnaolonne kun lahestytte heita. Liikutte
suoraan menneisyyteen, kun olette saaneet voimianne, naette asiat uudella tavalla, naette ajan
virran niin kuin se on. Sellainen asia viela etta, teidan kuolevaiset ruumiinne voivat kestaa vain
rajoitetun ajan sité energiaa mita olen teihin sijoittamassa, eli ajalla on merkitysta teidan oman
olemassaolon kanssa. Hoitakaa homma mahdollisimman nopeasti, epailematta saatatte
kuitenkin kohdata vaaroja, pysytelkaa hengissa ja kunnossa!

Sitten rupeamme tuntemaan vapindal tunnemme miten suorastaan vakivaltaisesti henkemme
revitdan ruumistamme ja ndemme omat ruumiimme ylhaalta katsottuna ja ne nayttavat pienelta.
Naemme ylapuolellamme valtavan version ruumiistamme ja olemmekin siind kehossa
katsomassa pienempaa ja tama tapahtuu uudestaan ja uudestaan ja sitten kun se loppuu
olemme siirtyneet toiseen tilaan. Heti ensiksi tunnemme ruumiimme erilaiseksi, tunnemme
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voimakkaammiksi, kaikki aistit ovat teravoityneet radikaalilla tavalla. katsomme itseamme ja
toisiamme ja olemme aika sottaisia, olemme epamaaraisen limankaltaisen aineen peittamia.
ensiajatuksemme on ettad haluaisimmepa nayttaa suht normaalilta ja Kaizer muuttuu
silmanrapayksessa normaaliksi. Kadpié myds, Yashi ja Rob eivat muutu. Yashi ja Robi
keskittyvat hieman lisda ja muuttuvat sitten myds normaalin n&koisiksi. Kuulemme paassamme
Asteriuksen aanen: teidan on harjoiteltava kayttdméaan voimianne tai voimat kayttavat teita. 0

Saamme jokainen valtaisan maaran ennen kokematonta Kuolemattomien voimaa, kaikki
fyysiset kykymme nouset reilusti yli normaalien kuolevaisten, havaintokykymme ylittaa kaiken
kasityskyvyn. Pystyisimme tekemaan ihmetekoja tai I1ahes mita vaan pelkalla ajatuksenvoimalla.

Alapuolellamme virtaa kaunis vihred joki, joka levida kaytanndssa aarettémiin edessa ja takaa.
virtaus nayttaa olevan suhteellisen voimakas ja se nayttaa voimistuvan edessapain.
Ymmarrdmme, ettad suoraan alapuolellamme on nykyhetki ja likkumalla eteen tai taakse
likumme menneisyyteen tai tulevaisuuteen. Tunnemme, etta tulevaisuudessa on este joka
estad meité liikkumasta tulevaisuuteen. Yldpuolellamme on tummanvihrea taivas, ja sielld on
kuin tahtia, kirkkaita pisteitd. ymmarramme, etta jokainen piste on joku oma tasonsa, oma
maailmansa. Tajuamme, ettd tdma missa nyt olemme ei ole varsinaisesti oma tasonsa , vaan
pikemminkin ulottuvuus, joka liikkkuu kaikkien tasojen lapi. Kun keskitymme ajan virtaan, niin
pystymme erottamaan siita tapahtumia, joita tapahtuu talla hetkella, tai keskittymalla
menneisyyteen ndemme menneita tapahtumia. Mitd enemman keskittyy sita tarkemmin nakee
tapahtumia. Toinen asia mink& huomaamme on, ettd kuulemme asioita, sen sijaan, ettd ne olisi
aania mita kuulemme, ne on dania mitd kuulemme omissa ajatuksissamme, muiden olentojen
ajatuksia ja puheita olennoilta jotka ovat uhranneet Asteriukselle tai palvoneet Asteriusta.
Selkeimmin kuulemme pappien ajatukset ja toiveet.

Opettelemme taitojamme, Robwais katsoo viisaimmaksi saastella voimia myéhemmaksi, Yashi
parantaa itsedan, Kaizer tutkii Koloromin sauvaa yms. Kun Yashi kayttaa voimiaan, niin han
tuntee suurta kipua kayttdessaadn Kuolemattomien voimaa, ilmeisesti varoitus ja esimerkki siita,
ettei kannata tuhlata voimia. K&apid tutkii kirvestaan.

Lahdemme liikkumaan menneisyyteen pain ajatuksen nopeudella. Liikkuminen tuntuu
vaivattomalta, aivan kuin lentelisimme kotikonnuilla purojen ja niittyjen ylla, vaivatonta ja
mukavaa.

Mietimme, ettd onko Ontossa Maailmassa mitdan sellaista mista haluaisimme saada
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varmuuden tai lisatietoja. Mietimme, etta olisi hyva palata aikaan ja paikkaan kun Glantrilaiset
tulivat karavaanilla ensimmaisen kerran Onttoon Maailmaan. Haluisimme varmistuksen siihen
oliko Jaggar von Drachenfels taman porukan mukana.

Yritimme poimia ajanvirrasta merkkeja Jaggarista ja luulemme, etta I6ydamme sen. Se on
siella Kahdeksan Makoisan Tuulen temppelissa, paikalla on muitakin porukoita, mm Irile Kaze.
Jaamme tarkastelemaan tilannetta. Nayttaa silta, etta he ovat tekemassa mita lie rituaaleja.
Jaggar ei ole tekemassa rituaaleja, naiset (luultavasti Irile Kaze ja Dolores) nayttavét olevan
paaosassa. ennen kuin kerkedmme enemman asiaa pahkailemaan, tunnemme jonkin valtavan
nakyméattdbman voiman leijailevan Smaragdijokea pitkin kohti meitd. Kuulemme Asteriuksen
aanen:l Paetkaa menneisyyteen, se on Thanatos!l Jarkytymme aikamoiseen paniikkiin(

Lahdemme liikkumaan kohti menneisyytta, ja hahmo takanamme alkaa saada nékyvia muotoja.
Katsomme taaksepain tulevaisuuteen ja sielld on valtava musta pilvi, joka tayttaa koko
horisontin. Se on kuin pimeneva taivaanranta. Jossain siella pimeyden keskella naemme
valopilkkuja vareiltdan ruskeita ja keltaisia. Aistimme kertovat jostain madasté hajusta.
Pakenemme edelleen kuin viimeista paivaa.

Tulemme kohtaan, minka arvioimme tapahtuneen muutaman sataa vuotta sitten. Naemme
iImiselvan syyn, miksi tdssé havahduimme:

Naemme kaksi laihaa ruumiiltaan vaaristynyttd peikkohahmoa kapuamassa suuren annelidin
suuhun. Nama peikot nayttavat vasyneilta ja huonokuntoisilta ja nayttavat silta kuin pystyisivat
hallitsemaan annelidia. Heité kohti juoksee nithialaisia vakijoukoin aseet ja kepit kourissaan.
Annelidi sulkee suunsa, mutta tunnemme, etta peikot ovat turvassa ja menevat horrosmaiseen
tilaan. Vakijoukko paastessa kohdalle mato kaivautuu maahaan ja ymmarramme madon
menevan kohti pintaa eli Tunnettua Maailmaa. Nithialaiset jadvat huutelemaan kirouksiaan.

Liikumme ajassa taaksepain. Naemme pyramideja, joissa on kuvioita ja merkkeja, merkit ovat
veriveljien (eli asken nahtyjen peikkojen) omia tunnuksia. Ndemme kuinka joka puolella
porukkaa muuttuu kaksiulotteiseksi (Kouristava Pimeys [ loitsun takia) ja katoaa, jarkyttavaa.
Naemme kuinka Nithian faarao kumartaa veriveljien edessd, mutta jotka eivat kuitenkaan nayta
peikoilta. Nayttavat enemmankin epamuodostuneilta groteskeilta inmisilta. Jossain
valtaistuimen takana huomaamme vanhan miehen arvokkaissa vaatteissa hyvin hermostuneesti
katselevan veriveljia ja me jollain tavalla ymmarramme tdman henkilén ajatuksia, han ajattelee
tehneenséd kauhean virheen antaessaan vallanhimolleen my&ten tehdessaan joitain maagisia
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kokeita. Samaan aikaan kun likumme kohti menneisyytta, Thanatoksen hahmo peittda jo koko
taivaanrannan takanamme. Pimeyden hahmo, joka seuraa meita, alkaa saamaan muotoa, se
nayttaa kuin siina olisi valtava musta varis.

Jatkamalla my6hempéaéan ajankohtaan ndemme ilmeisesti saman aiemmin nahdyn velhon paljon
nuorempana, joskaan ei kuitenkaan inmisidssa hirvean nuorena. Vuosia aiemmin kuitenkin.
Han on jonkinlaisessa velhon kammiossa, tunnistamme nimittdin komponentteja mita velhot
kayttavat tutkimuksissaan. Silla on pystyyn nostetuissa paareissa kaksi ihmista, ja nayttaa sitla,
etta niita olisi kidutettu tai niille olisi tehty hirveitd kokeita. Velhon takana ndemme jonkin
tumman hahmon ja ndemme hahmon olevan nainen ja nainen ohjeistaa velhoa: 0 Kun
maaginen energia virtaa minusta sinuun, anna sen energian virrata naihin ruumiisiin. Kun olet
valmis, ndma komentavat magiaa yli kasitysten sinun uskollisina palvelijoinasi.0 Naishahmo
nayttaa tavalliselta nithialaiselta naiselta, mutta kun keskitymme paremmin, niin hén saa
uudenlaisen muodon. Se on valtava I&hestulkoon I&pindkyva kiinted varjo, jolla on lohikdarmeen
hahmo. Kun tuijotamme sitd hahmoa, niin se hahmo kaantyy meita pain suoriin silmiin ja
samalla kun tekee sen, se vaihtaa muotoa ja se muuttuu lohikddrmeen kokoiseksi valtavaksi
mustaksi varikseksi.

Samalla kuin tdma tapahtuu, niin takaa tuleva Thanatos suorastaan sy6ksyy meita kohti ja ottaa
véalimatkaa kiinni. Naemme mennessdmme kaikkia huimia juttuja, sivilisaatioita putkahtaa kuin
tyhjasta, kuinka hAmmastyneita ja jotkut ihmiset ilostuneitakin ovat siirryttydan Onttoon
Maailmaan. Ohitamme vaiheen kun sivilisaatioita on tanne siirretty, huomaamme taalla silti
olleen toimintaa. Verildylyja, taisteluita, humanoidirodut taistelevat toisiaan vastaan, jotain
outoja rotuja, ei 6rkkeja eika peikkoja, ihmismaisia, mutta karvaisia ja groteskeja. Hirveaa
veriloylya.

Liikumme aikaisempaan ajankohtaan menneisyydessa ja naitten jehujen maara ja veriset
kohtaamiset ndyttavat olevan vahaisempia. Tunnemme, etta jokin mahtava mielettéman
voimakas maaginen mahti vaikuttaa jossain tietyssa ajankohdassa mita olemme ohittamassa.
Se tuntuu tietylla tapaa kuin jonkinlaiselta esteeltd, joka vaikeuttaa meidankin liikkumista. Se
nakyy ajassa sellaiselta rajana joka jakaa sitéd aikaa. Siind kohdassa missa tama tuntuu,
ymmarramme, ettd se on jokin mielettéman suuri Kuolemattomien tekema muutos maailmassa,
ja kun ohitamme sen ajan, niin koko Ontto Maailma on tyhjaa. Tyhja, pimea musta reika.
Smaragdijoki on hiljainen, ei ole tapahtumia jotka tapahtuisit ja vaikuttaisivat meihin. Tunnemme
ja ndemme jossain kauempana menneisyydessa on kuin valtava vuoristo tai vuorijono tai
yksittaisia vuoria. Ymmarramme, ettd niiden taytyy olla Kuolemattomia ja niiden kaukainenkin
lasn&olo tuntuu aisteissamme.
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Tassa vaiheessa tunnemme kuinka liikkumisemme tassa ajassa muuttuu vallan nopeammaksi,
todella vilkkasta menoa. Ajanvirta tuntuu itse asiassa ajan koskena. Virrassa ndemme valtavan
kokoisia, kaikennakoisia rajahdyksia ja maamassojen ja vesien ja jaiden liikkehdintaa. Kaikki on
hyvin ihmeellisid ja vaikuttavia nakyja. Edessa olevat hahmojen huomaamme olevan jo
melkoisen l&helld, samoin on myds lahella meidan lahella oleva varis, joka on jo l&hes
kosketusetaisyydella.

Jarkytys: suoraan virrasta ponkaisee sellainen samanlainen kuin meita takaakin ajava
varishahmo peittaen horisontin edessamme.

Hetken pohdittuamme mité tehda, Robwais muistaa Asteriuksen maininneen Smaragdijoen
olevan hyva paikka menna piiloon. Sukellamme virtaan piiloon, tunnemme erikoisen
pysahtymisen tunteen. Kaikki tuntuu pysahtyvan ymparillamme, taydellinen pimeys vallitsee
ymparillamme, valtava kylmyys, emme pysty hengittdmaan, fyysisestikin hyvin, hyvin
epamiellyttavaa. Taydellisessa tyhjidéssa, aarimmaisen kylmassa, olemme Onton Maan sisalla,
mutta tavallaan avaruudessa. Tajuamme kaikki, etté tarvitsemme buustia ja rupeamme
kayttamaan voimiamme saadaksemme selviytymiskykya missa tahansa ymparistdéssa, myos
tdssa. Yashi kayttaa luontaista kykyaan saadakseen tuon efektin, me muut kdytdmme
Kuolemattomien voimia. Jullitamme minuutin verran, pohdimme ja buustaamme itseamme
lisdhyodkkayksin. Nousemme takaisin virtaan.

Naemme kaksi hahmoa leijailevan edessdmme, ne aivan kuin etsisivét jotain. Niilld on suuren
suuret siivet, toinen on ydonmusta, toinen kultainen. Molemmat ovat aika isoja. Toinen on Jaggar
ja toinen ybélohikdarme Synn. Taistelu taitaa olla edessal

Kierros 1. Dorfar, Robwais ja Yashi ryntdavat etunendssa, Kaizer jattaytyy jalkeen suosiolla.
Yo6lohikdarme on nopeampi ja tulee kimppuumme ensin ja puhaltaa Dorfaria pain, kamalat
muistot palaa kaikille mieleen. Dorfar kuitenkin onnistui kahdessa pelastusheitossa ja selvisi
kuin ihmeen kaupalla. On se tiukka kaapid. Asteriuksen antamat voimat ovat todella mahtavat.
Heitdmme aloitteet selvittddksemme keskinaisen hydkkaysjarjestyksen. Yashi lyo
yblohikdarmetta, mutta paiskasee ohi, pahus. Robin vuoro ja hdn ammentaa voimistaan lisaa
osumatarkkuuta ja ly6é yblouhnaria, ohi. Dorfarkin lyd ohi. Synn puhaltaa Yashin ja Dorfarin
paalle, molemmat onnistuvat pelastusheitoissaan, luojan kiitos. Toiset hyokkaykset alkavat,
Yashi lahtemaan ottaa lisdd osumatarkkuutta voimapisteitddn uhraten, han saa neljan pisteen
bonuksen osumiseen, mutta tuhlaa kaikki voimapisteensa. Mutta ohi menee, taas, ei nayta
hyvélta. Dorfar osuu 012 ja tekee 98 vauriota. hyva. Kaizer tulee lydmaan, osuu ja tekee 56
vauriota. Kolmannet iskut, Yashi ja Rob lyévat eivatka osu, Dorfar osuu ja tekee 98 vauriota.
Kaizer lyd ohi. Neljannet iskut, kaikki lyévat ohi.
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Kierros 2. Dorfar voittaa aloitteen ja lyd yolohikaarmetta, 98 vauriota. Robi osuu ja 75 vauriota,
Yashikin osuu ja tekee 80 vauriota. Yélohikdarme tuhoutui, jihuu. Jaljelld vield kultainen
lohikdarme, toivottavasti ei tarvitse tapella.

Kaizer kayttaa voimiaan ja toivoo, ettd Jaggar muuttuisi lainkuuliaiseksi hyvaksi ilman
vihamielisia aikeita. Jaggar nielaisee takaisin suunnitellun hénkayksen ja rauhoittuu.

0 Mika kauhea painajainen, onko se vihdoin paattynyt. Naytatte paljon enemmalta mita
aikaisemmin, mutta tunnistan teidat kylla.0

Jaggar luettelee meidan kaikkien nimet ja jatkaa:0 Vuosien painajainen on vihdoin paattynyt.
yOlohikd&rme Synn, Thanatoksen vuosituhansien ikainen katyri, suoranainen paatoimija on
vihdoin tuhoutunut. Glantrissa Synn esiintyi Dolores Hillsbury nimisena velhottarena ja hyvin
lyhyessa ajassa han kahmi itselleen suurenmoisen vallan, kayttéden ylivertaisia lumouksiaan.
Han onnistui lumoamaan jopa minutkin, epailin kylla, ettei han ollut se kuka vaitti olevansa,
mutta ennen kuin pystyin tekemaan mitdan, olin menettéanyt tahtoni. Sen tiedan, etta Dolores ei
ollut hdnen ainut ihmishahmonsa, han lienee esiintynyt eri maissa eri hahmoina ja arvatenkin
johtohahmoina tai niiden l&heisyydessa levittden tuhoa ja kaaosta lapi Tunnetun Maailman.
Mutta en varmasti ole vaarassa jos sanon, etta teilld on tarkeita asioita hoidettavana, me
kerkedmme jutella myéhemmin. Min& hoidan t&man raadon. [

Dorfar jakaa Yashille voimaa, ettéd tdma pystyy likkumaan. LAhdemme etenemaén kohti
Kuolemattomia. Vuorenkaltaiset entiteetit alkavat saada muotoja, eivatka ne oikeasti ole vuoren
kokoisia, niiden aurat vain vaikuttavat siltd. Sielld nékyy kaikenlaista epamaaraista orveltajaa,
on liskoa ja puujehuja ja nelikatisid ja elefanttipaisia olentoja. Olemukseltaan meité 1&hinna
tuntuu olevan kelluva liekkipy6ra, sellainen pydreé kiekko, mista Iahtee auringonliekkimaiset
leiskat, ja puu, mielettéméan iso. Sitten lahella on myds varjon kaltainen hyvin ohut, ja hento
ruumiinrakenteinen hamahakki. Ja lisko, oranssinvivahtavan ruskea, iso lisko, dinosauruksen
kaltainen. Havainnoimme toki muitakin tuttuja olentoja.

Kaizerin kaikki loitsut palaavat mieleen, ja han 16ytaakin joukosta kauniin nuoren naisen, jolla on
raiskyvan punainen tukka ja han on pukeutunut sellaisiin paljastaviin tunikaan ja jonkinndkéisiin
kissapedon turkiksiin sadarissa ja ranteissa, selvasti Diulannan.
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Yashi spottaa hyvin laihan vanhan miehen hahmon, joka on pukeutunut yksinkertaiseen
ruskeaan kaapuun ja sielld on valkoiset p6orréllaan olevat hiukset, valkoinen parta ja kasvot ovat
hieman klommollaan, ei ollenkaan hyvin sydneen nakoinen. selkeasti Koryis.

Dorfar paattaa aloittaa keskustelun: 0 Olemme vieraita talla tasolla, kuulimme tutkimuksista
taalla ajan alkulahteilld ja paatimme liittya seuraan.0 Tosiasiassa han yritti sanoa jotain muuta
eli: &quot;

Arvon Kuolemattomat! Tulimme Asteriuksen auttamina varoittamaan teitd Thanatoksen
juonista...&quot;, Dorfar on hyvin hamillaan ja niin me muutkin k&&apion puheista. Meidan
kuitenkin pitaisi yrittdd nopeasti ja vipymatta kertoa Kuolemattomille asian laita.

Lisko (luultavasti Ka Séilyttdja) sanoo:0 Tervetuloa toverimme idisyydessa.0 Tulinen kiekko
kaantyy meita kohti ja sen kehan keskella on kasvot. Rob nékee kasvot, ja ne ovat oikein
mehevat puolituiskasvot. Kaizerkin nakee miehekkaat vaaleanrotuisen miehen kasvot, Yashi
nakee sindildisen kasvot ja Dorfar nakee kaapidomiehen kasvot.

Hamahakki (Lukki-Korotiku eli Keppostelija) sanoo:0 Kuinka mukavaa saada vierailijoita.l

Dorfar yrittda sanoa: 0 Teidan tulisi palata aikaanne, Thanatos punoo juonia molempien
maailmojen tuhoksill Kuitenkin hanestéd kuuluu:0 Tarjoamme teille apuamme, jos vain
pystymme.[

Puu (llsundal?) sanoo:0 Taalta aikojen alusta nousee suuri tuhoava voima, eras joukostamme
Thanatos, on meillle paljastanut taman kauhean uhkan.l

Yashi yrittdd sanoa:0 Tuo kaikki on juonta, jolla Thanatos on teidat saanut pois ajastanne.l]
Kuitenkin kuuluu vain Thanatoksen kehuja. Poyristyttavaa!

Dorfar kayttaa Kuolemattomien voimiaan, etta saisi sanottua sita mita haluaa, ja onnistuukin:l
Thanatos on huijannut teidat, hdn on nykyajassa ja huijannut teidat tdnne aikaan ennen
ajanlaskua kun han on tuhoamaisillaan sekda Onton Maan, ettd Tunnetun Maailman! Asterius
antoi meille osan voimiaan, ettéd voimme tulla tdnne teitéd varoittamaan. Palatkaa nykyisyyteen
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mahdollisimman pian!l

Liekehtiva kaveri katsoo meita pain ja sanoo:l Se on totta olen juuri tutkinut teidan auranne ja
naen, etté teissa on Asteriuksen elinvoimaa.l Seuraa hetken hiljaisuus ja ymmarramme
kaikkien Kuolemattomien keskustelevan keskenaan telepaattisesti. Liekehtiva kaveri kaantyy
meita pain ja sanoo:0 Palaamme nykyisyyteen!l

Kaiser alahtaa valiin:0 Poiju joka on kiinnitetty Kahdeksan Makoisan Tuulen temppelin kupoliin
on viallinen, teidan pitaa ottaa se huomioon siirtyessanne!l

Liekkimies (my6hemmin tajusimme t&man olevan Ixion) puhuu:0 Pystymme siirtymaan
nykyisyyteen ilman poijuakin, se vain vie valtavasti voimia.l Ei kesta silmanréapaystéa pitempaa
kun olemme poijulla. Siella vastassa on helvetin iso musta varis, jolle saman tien lisko toteaa:l
No niin Kaikkein Vanhin, olet ylittdnyt kaikki aikaisemmat tavanomaiset torkeat,
haikailemattomat, poyristyttavat, petolliset ja syyttomille karsimysta aiheuttavat juonesi. Niinkin
voimakas kuin olet, olemme kaikki sinua vastaan ja se on voima mité edes siné et pysty
kestamé&éan. onko sinulla mitdén sanottavaa ennen rangaistuksen taytant6én panoa?0

Variksen suusta kuuluu valtava matala dani joka kaikuu joka puolella:l Kylla, mutta koska
minulla on erittdin kiireellisia tehtavia muualla, minun taytyy pahoitella, etten jouda teidan
kanssa enempaa aikaa viettaa, jos jollain on viela lisattavaa, niin tervetuloa seuraanill

Taman sanottuaan ajan virtaan repedaa iso railo ja railosta ndemme sysimustia kipunoita
leiskuvan synkdstd mustuudesta, ja Thanatos imeytyy sinne railoon. Kuolemattomat ovat hiljaa
ja toteavat:l Sinne minne han matkaa, me emme seuraa, eika teidadnkaan ole syyta seurata,
mutta h&n saa rangaistuksen se on varmall

Dorfarin ja Kaizerin loput Kuolemattomien voimat haviavat, liséksi kaikilta katoaa valikaisesti
kayttédbmme annetut voimat. Asterius saapuu valtavana hopeisena pallona paikalle ja sanoo:l
Erinomaista, olette osoittaneet sellaista urheutta ja perddnantamattomuutta kuin kuolevaisilta
voi odottaa silloin kun he ovat parhaimmillaan. Todellisia valioyksil6ita luokissanne. Olette
kokeneet jotain sellaista, mita tuskin kukaan kuolevainen on koskaan kokenut, ei valttamatta
edes kaikki Kuolemattomatkaan ole ndhneet kaikkea sitd mita olette ndhneet! [
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Alamme tuntea vapinaal tunnemme kokemuksen ja voiman virtaavan lapi kehomme, olemme
kokeneet jotain todella suurta.

Kaizer kdy paassaan keskustelun Asteriuksen ja Diulannan kanssa, jonka paatteeksi Kaizer
vaihtaa uskontoaan Asteriuksen seuraajaksi ja aloittaa polun kohti Kuolemattomuutta tdman
seuraajana.

Lisko sanoo: ONo niin, jos ei sitten ole muuta niin siirrdmmekin teidat kotiinnel.

Hamahakki sanoo: 0 Kovin kiirepa sinulla on padsta eroon naista seikkailijoista, jotka ovat juuri
tehneet meille palveluksen( .

Hamahakki kaantyy puoleemme ja Lisko nayttda huolestuneelta ja nyrpealta.

0 Teidanlaisilla miehilla olisi varmasti tehtavaa Ontossa Maailmassa,] hamahakki sanoo ja
jatkaa:0 Miltés kuulostaa?

Dorfar ja Kaizer vastaavat:l Mielellammeh&n me tehtdviamme Kuolemattomien puolesta
teemme, mutta tehtdvamme ja eldamamme on pintamaailmassa. Kuitenkin olemme valmiit
palvelemaan teita ja teemme kaiken hyvan mihin pystymme.[

- Entas te, puolituinen?
- minulla on bisneksié tuolla, en pysty.
- Bisnekset ne yleensa on semmoisia, etta ne vaativat lasndolon, vastaa Hamahakki ;)

Lisko nayttaa huojentuneelta, ja sanoo, koska olette valmiit palaamaan koteihinne, niin mitapa
tdssa enaa sen enempaé, laitan teille vdhan matkaevasta mukaan.

Kaizer:D Ystavamme Jaggar on ajanvirrassa eika valttamatta paase sieltd omin voimin pois,
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voitteko toimittaa hanetkin kotiinsa?l

- Selva, teemme sen

Tunnemme miten ymparillamme tila muuttuu. Huomaamme, etté tila ja paikka mihin
putkahdamme, on Maissitdhkan tila, paikka seikkailun alusta. Mainitut matkaevaamme on
Toive-loitsu jokaiselle, jotka voimme kayttaa kun haluamme.

Sovimme lahtevamme Fort Runnellssiin Kaizerin vieraaksi Glantrin rajalle, ehka siella
kuulisimme mitd maailmalla on tapahtunut. Saavumme Runnellsiin, mutta olemme niin sippeja,
ettd nukumme vain. seuraavana paivana on sitten mitalikahvit. Kaizer ilmoittaa kavereilleen
muutoksesta uskonnossaan ja hammastys on aikamoinen. Paivamaara on muuten 17.9.1018.
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