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Bardit olivat muinaisia muusikoita, runoilijoita ja kronikoitsijoita. Heidan tehtaviinsa kuului, paitsi
soittaminen ja laulaminen, myds tiedon taltionti ja sailytys. Bardien kuuluu myds oppia useita
erilaisia taitoja mahdollisimman laajalta alueelta, joten bardit ovatkin kykenevia taikomaan,
taistelemaan ja suorittamaan erilaisia akrobaattisia taitoja.

Bardit ovat monen alan taitajia, mutta eivat yhdenkaan alan mestareita. Bardin saavuttaessa 10.
tason voi han rakentaa erikoislaatuisen linnoituksen. Tahan linnoitukseen bardi keraa
mahdollisimman paljon tietoa kirjojen, k&ardjen, laattojen ja muiden esineiden (maagisten tai
tavallisten) muodossa. Lisaksi bardi keraa ymparilleen muita bardeja ja oppineita (velhoja,
tietdjid, kirjureita jne.), jotka auttavat bardia tutkimustydssa eivatka vaadi palkkaa.

KOK: Kun tdman verran kokemusta on ansaittu siirtyy bardi automaattisesti seuraavalle tasolle.
Huom! korkeilla tasolla bardin taytyy etsiytyd mahtavamman bardin luokse joka tenttii alemman
tason bardia. Jos bardin tiedot eivat ole riittavat taytyy hanen jatkaa tietojen keraysta ja yrittaa
uudelleen.

PERUSVAATIMUS: Bardilla on kaksi perusvaatimusta: ketteryys, jonka tulee olla 13 tai
enemman ja karisma, jonka tulee olla 15 tai enemman. Liséksi bardin alykkyyden tulee olla 9 tai
enemman ja viisauden 13. Bardi, jonka alykkyys on alle 13 voi olla bardi, mutta ei voi taikoa
taikoja.

OSUMANOPAT: Bardin osumapisteiden maérittelemiseen kaytetaan 4-sivuista noppaa (1n4).
Bardi aloittaa 1-4 osumapisteella (plus mahdollinen bonus rakenteesta) ja saa 1n4
osumapistetta (plus bonus) jokaisesta uudesta kokemustasosta (9n4 max; jonka jalkeen +2
OP/taso).

HAARNISKA: Bardit saavat kdyttéda vain erilaisia nahkahaarniskoita ja kilpea.

ASEET: Bardit voivat kayttaa kaikkia varkaille sallittuja aseita. Liséksi bardit voivat kayttaa
mahtavaa maagista asetta Bardimiekkaa, jonka avulla he voivat tehda lukuisia erilaisia asioita.
Bardimiekka on hyvin harvinainen ase ja LM:si kertoo sinulle sen ominaisuuksista, jos satut
saamaan sen.
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RYHMITTYMINEN: Bardit voivat olla mita tahansa ryhmitysta, johon kuuluu neutraali osa, paitsi
pahaa. Yleensa bardit ovat neutraaleja-hyvia.

ERIKOISKYVYT

- AKROBAATIN KYVYT: Bardit osaavat monia ketteryytta vaativia varkaan kykyja. Naita
kykyja ovat: seinilld kiipeily, hiljaa likkuminen ja varjoissa piileskely.

- TAIKOMINEN: Kokeneet ja viisaat mestaribardit oppivat ajankuluessa kayttamaan
erilaisia loitsuja. Nama loitsut ovat yhdistelmia pappien, druidien ja velhojen loitsuista. Loitsut
opitaan loitsukirjoista.

- SOITTAMINEN: Bardit voivat soitollaan tai laulullaan viihdyttda ihmisia ja muita olentoja.
Halutessaan bardi voi yrittda soittaa hyvin hypnoottisia savelmia, jotka saattavat kuulijansa
lumousta muistuttavaan olotilaan. Bardi voi lumota yhtd monen ON:n edesta olentoja, kuin
h&dnen oma tasonsa. Lumous vaikuttaa ensin pienemman ON:n olentoihin. Lumous kest&aa niin
kauan, kuin bardi jatkaa soittoaan, jonka jalkeen olento pysyy lumottuna 1n8+17
(18-25)-alykkyys pienkierrosta. Lumottaville olennoille sallitaan pelastusheitto loitsuja vastaan.
Jokainen ero bardin ja uhrin tasossa aiheuttaa i1 bonuksen/ rangaistuksen pelastusheittoon.
Jos bardi jatkaa soittoaan ilman keskeytystd on seuraava pelastusheitto -1:114, jonka jalkeen
-2:lla aina -5:een saakka.

Bardi voi soittaa myds ystaviaan kannustavaa musiikkia, jolloin heidan moraalinsa kasvaa
1:11a (vain EPH:t) ja he saavat +1 bonuksen osuma- vaurio- ja pelastusheittoihin. Tama vaikutus
kestaa niinkauan kuin bardi soittaa. Bardi voi myds kadantaa tdman vaikutuksen vihollisiaan
vastaan aiheuttaen samat bonukset kaanteisind. Bardin soitto vaikuttaa 15 metrin sateella
bardista itsestaéan.

- MUINAISTIETO: Koska bardit ovat kronikoitsijoita, tietavat he paljon erilaisia tarinoita,
myytteja ja legendoja. Nama voivat liittya seikkailijoista voimakkaisiin taikaesineisiin. Bardin
muinaistieto on hanen alykkyytensa/3 ja sita kaytetdan kuten muita normaaleita taitoja. Se
kasvaa kuitenkin automaattisesti 1/joka toinen taso (+1 toisella, neljannella, kuudennella jne)
bardin seikkailujen aikana hankkimien tietojen takia.

- KIELTEN TUNTEMINEN JA LUKEMINEN: Aloittavat bardit osaavat aina yleiskielta,
aidinkieltaan (jos aidinkieli on Thyatis niin joku muu kieli) ja yhta ylimaaraista kielta. Lisaksi
alykkaat bardit saavat ylimaaraisia kielia alykkyydestaan. Joka viidennella kokemustasolla
ensimmaisen tason jalkeen bardi voi lisata yhden uuden kielen itsellensa (+1 VI, XI, XVl jne,
max. +7). Bardit kykenevat tulkitsemaan ja ymmartamaan joitakin bardille ennestédan
tuntemattomia kirjoitettuja kielia. Han pystyy yleensa kertomaan paapiirteettain, jonkun hanelle
tuntemattoman kirjoituksen sanoman, mutta se ei ole kovinkaan yksityiskohtaista. Kayttamalla
enemman aikaa tutkimuksiin han pystynee tarkempiin analyyseihin.

BARDIN KOKEMUS-TAULUKKO
TASO KOKEMUS LOITSUT

2 3 4

0 - -
2,200 - -
4,400 - -
8,800 - -
17,500 1- -
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6 35,000 2 -

7 70,000 2 1

8 140,000 2 2

9 260,000 2 2
10 390,000 3 2
11 520,000 3 3
12 650,000 3 3
13 780,000 4 4
14 910,000 4 4
*15 1,040,000 4 4
16 1,170,000 5 5
17 1,300,000 3 5
18 1,430,000 6 5
19 1,560,000 6 5
*20 1,690,000 6 6
21 1,820,000 7 6
22 1,950,000 7 6
*23 2,080,000 7 7
24 2,210,000 8 7
25 2,340,000 8 8
26 2,470,000 8 8
27 2,600,000 9 8
28 2,730,000 9 9
29 2,860,000 9 9
*30 2,990,000 9 9
31 3,120,000 9 9
32 3,250,000 9 9
33 3,380,000 9 9
34 3,510,000 9 9
35 3,640,000 9 9
36 3,770,000 9 9

*Kun bardilla on tarpeeksi kokemusta noustakseen tahdellda merkitylle tasolle taytyy hénen
etsiytya hanta korkeammalla tasolla olevan bardin tentattavaksi. Jos tentattavan bardin tietamys
ei tyydyta tenttaajaa, tippuu tentattavan kokemus sen hetkisen tason minimiin ja hanen taytyy
kerata lisaa tietoa ja yrittdd myéhemmin uudestaan.

Osumapisteet: 9n4 + rakenne bonus + 2 jokaisesta tasosta 9:nen jalkeen.

BARDIN OSUMAHEITOT: Bardilla on samat osumaheitot kuin saman tason varkaalla.
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BARDIN PELASTUSHEITOT: Bardilla on samat pelastusheitot kuin saman tason varkaalla.

BARDIN LOITSUT

TASO 1 TASO 2 TASO 3
1.Havaitse Paha 1.Suojele Pahalta 1.Selvakuuloisuus
2.Poista Pelko  2.Hiljaisuus 4,5 0 2.Selvanakoisyys
3.Havaitse Magih Paranna Pienet Haa:  3.Infranako

4.Lue Kielia 4.ESP 4.Pidata Henkilo
5.Lumoa Henkil6 5.Paikanna Esine 5.Levitoi
6.Uni 6.Lue Magiaa 6.Lumoa Hirvio
7 Kilpi 7.Peilikuva 7.Nakymattomyys
8.Vatsastapuhuminen 8.Paikanna 8.Sotatorvi
9.Analysoi 9.Puhu Elaimille 9.Puhu Kuolleille
TASO 4 TASO 5 TASO 6
1.Velho Silma 1.Maaginen Peili 1.Taru
2.Yhteys Ulko Tasoon 2.Pidata Hirvio 2.Teleportti
3.Lenna 3.tunteet 3.Tanssi

4.Raj. Magian Polddtaranna Vakavat Haavaloukko Lumous
5.Puhu Kasveille 5.Puhu Hirvidille
6.Pidata Elain 6.Loyda Tie
7.Kasvi Ovi
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