Mystaran Kuolemattomien erikoispapit
Viimeksi paivitetty 12.05.2007 12:11

Mystaran erikoispapit
Yleista

Kaikille papeille yleista on tietyn kuolemattoman kunnioittaminen. Se vaatii papilta paljon aikaa
ja hartautta, mutta mahdollistaa palvotun kuolemattoman siunauksen jatkumisen. Jotta pappi
osaisi kunniottaa kuolematontaan oikein, vaaditaan haneltd seremonia -kyky (entinen
kuolemattoman kunnioittaminen). Jotta pappi saisi kuolemattomaltaan loitsuja, taytyy papin
meditoida tietty aika. Meditointiin kuluu 5 minuuttia per loitsutaso per loitsu, mutta kuitenkin
vahintdan puolituntia. Meditoinnin on oltava keskeytyméton ja ilman ulkopuolisia hairidita.

Alphatia
Nimi: -
Intressit: pasifismi, taiteellisuus
Kykyvaatimukset: Aly 13
Loitsut: | Kaikki
11,2.3,4,5,6,8,9,10
nmi,2,3,5,6,9, 10, 11
IV2,3,4,56,7
V1,2,38,4,6,7,8,9
VIi1,2,5,6,7,8

8

VIl 3,4,5,6,7,8,9,10,11 ,13 ,14 ,15

Erikoisloitsut: | Kovanahka, Puhdista (DoE 21), Il Kivinahka, Varjaa (DoE 22)
Vaaditut taidot: Kasity6 (maalaaminen, veistaminen tms.)

Erikoistaidot: Arvon arviointi (vain taide-esineet)

Erikoiskyvyt: -1 bonus haarniskaluokkaan, epakuolleiden kdannytys.

Aseet: Tylpat aseet.

Haarniskat: Mika tahansa.

Haitat: Ei saa vuodattaa verta. Ei saa tappaa kuin "vahingossa" itsepuolustukseksi.

Asterius
Nimi: -
Intressit: kaupankaynti, taloudellinen hyvinvointi, varastaminen
Kykyvaatimukset: Aly 12, Kar 12
Loitsut: | Kaikki
IM1,2,3,4,5,6,9,10
l1,5,6,10, 11,12
V2, 34,6
V1,2,6,8,9
Vi1,2,6,7,8
VIl 5,6,7,8,10,11, 14,15

Erikoisloitsut: | Laske kolikot (GAZ11, s15), Il Arvioi (GAZ11, s18), Il Pitk&nakdisyys (GAZ9,
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s18), lll Hopea kieli (GAZ11, s19)
Vaaditut taidot: Suostuttelu, Arvon arviointi, Lue/kirjoita Kieli
Erikoistaidot: Tinkiminen
Erikoiskyvyt: -
Aseet: Samat kuin varkaalla.
Haarniskat: Samat kuin varkaalla.
Haitat: -

Diulanna

Nimi: -
Intressit: tahdonvoima, selviytyminen
Kykyvaatimukset: Rak 13
Loitsut: | Kaikki
1,2,3,4,5,6,9,10
inmi,2,3,6,9,10, 11, 12
V2, 34,56
V1,2,3,4,6,8,9
VIi2,5,6,7,8
VIl2,3,4,56,7,8,9,11,14,15

Erikoisloitsut: Il Mielenpeitto (anti-ESP), VII Mielensulku (RC57)

Vaaditut taidot: Johtajuus, Selviytyminen, Kestavyys

Erikoistaidot: Urheus

Erikoiskyvyt: Epakuolleiden k&dannytys.

Aseet: Mika tahansa. Erityisesti keihés.

Haarniskat: Mika tahansa.

Haitat: Vaara, etta Diulanna hylkda pappinsa ilman varoitusta, jos tdma ei tdyta Diulannan
vaatimuksia.

Halav

Nimi: Punatukka

Intressit: sodankaynti, aseiden valmistus

Kykyvaatimukset: Voi 13

Loitsut: | Kaikki

11,2,3,4,5,6,10

im1,2,3,6,8,9,10

V2, 3,4,6

V1,234,6,7,9

VI3, 5,6,8,9, 11
VIl1,2,30,5,6,7,11, 12,13, 14, 15

Erikoisloitsut: -

Vaaditut taidot: Etiketti

Erikoistaidot: Johtaminen (1. ts.), taktiikat (5. ts.), seppa (10. ts.)

Erikoiskyvyt: +2 osumisiin taistelussa humanoideja vastaan, epakuolleiden kdannytys.
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Aseet: Mika tahansa. Erityisesti keihas, lyhyt miekka ja aurinkokeihas.

Haarniskat: Mika tahansa.

Haitat: Pyrkii tuhoamaan humanoidit ja hyOkkaa aina kyseleméattd humanoidien kimppuun.
Halavin papin on tehtava viisaus-tarkistus tai han joutuu berserkin raivoon, eikd pakene,
antaudu tai ota vankeja. Kun taistelu on ohi taytyy papin onnistua toisessa
viisaus-tarkistuksessa tai han jatkaa taistelua I1ahintéd kohdetta vastaan. Humanoidit ovat
ymmarrettavasti aina automaattisesti vihamielisia Halavin pappia kohtaan.

Petra
Nimi: Pyha puolustaja
Intressit: uskonsoturit, piiritetyt kaupungit
Kykyvaatimukset: Voi 13
Loitsut: | Kaikki
I, 2,3,4,5,6, 10

Erikoisloitsut: -

Vaaditut taidot: Urheus

Erikoistaidot: -

Erikoiskyvyt: +1 bonus voimakkuuteen (max. 18), Il Kilpi 1/d, VI Suojele normaaleilta
ammuksilta 1/d, VIIl Tuliseind 1/d, epéakuolleiden kaannytys.

Aseet: Mika tahansa. Erityisesti heittokeihas, keihas, lyhytmiekka ja piikkinuija.

Haarniskat: Mik& tahansa.

Haitat: Erikoiskyvyt toimivat vain oman valtion alueella. Erikoiskyvyn kayttd poistaa yhden
saman tason muistissa olevan loitsun, jos ko. tasolta ei ole loitsua muistissa, ei erikoiskykya
voida kayttaa.

Koryis

Nimi: Profeetta

Intressit: rauha, hyvinvointi

Kykyvaatimukset: Kar 13

Loitsut: | Kaikki

[l Kaikki

im1,2,3,5,6,7,9,10, 12

IV2,345,6,7

V1,2,38,4,6,7,89

Vi1,2,5,6,7,8,9

VIl 3,4,5,6,7,9,10, 14, 15

Erikoisloitsut: | Kilpi, Vesikavely, 1ll Suojele normaaleilta ammuksilta, VI Laske veden tasoa.
Vaaditut taidot: Opettaminen, Parantaminen, Tarinoiden kertominen

3/6



Mystaran Kuolemattomien erikoispapit
Viimeksi péivitetty 12.05.2007 12:11

Erikoistaidot: Havaitse epailyttava kaytds
Erikoiskyvyt: +1 bonus reaktiotarkistuksiin, epakuolleiden kdannytys.
Aseet: Ainoastaan tytkalu-aseet (sauva, vasara jne.)
Haarniskat: Ei voi k&yttda haarniskaa tai kilpea.
Haitat: Ei saa vuodattaa verta eika tappaa edes pahoja. Papit luopuvat syntymanimestaan ja
kayttavat aliasta esim.
Saarnamies.
Rathanos
Nimi: Tulenkantaja
Intressit: Energia, elinvoima, magia
Kykyvaatimukset: Aly 13
Loitsut: 11,2,3,4,5,6,7,9,10
1,2,3,4,5,6,9,10
1, 2, 3, ,7,8,9,10,12

9
Vi1,2,3,5,6,7,8,9, 11
VIl Kaikki

Erikoisloitsut: -

Vaaditut taidot: Magiantieto, Lue/kirjoita kieli

Erikoistaidot: Tulenteko

Erikoiskyvyt: Epakuolleiden kdannytys, | Tulisilla hiililla kavely ja PH tulta vastaan +1,
tuliloitsujen yksi vaikutus

tuplautuu, jos heittda n% tason tai alle, V puolet tuhoa energiapohjaisista hyOkkayksista, X
immuuni tulelle ja kuumuudelle, seka regeneroi tulessa (eli vaurio muuttuu parannukseksi), XX
kyky lumota tuli- ja energiapohjaisia olentoja.

Aseet: Samat kuin maagilla.

Haarniskat: Samat kuin maagilla.

Haitat: Taytyy kunnioittaa Rathanosta tutkimalla jatkuvasti tuleen ja energiaan liittyvda magiaa.
Taytyy pyrkia aktiivesti tuhoamaan entropian seuraajia. Taytyy polttaa jatkuvasti tulta omassa
kammiossaan. Elamantehtavand pyrkimys muuttaa ihnmisruumis alyllisen energian pydrteeksi.
Tulenkantajalla ei ole pelastusheittoa vettad tai kyImda vastaan ja ottaa automaattisesti
kaksinkertaisen vaurion ko. hydkkayksista.

Valerias

Nimi: Piikki

Intressit: romanssit, intohimo

Kykyvaatimukset: Kar 16

Loitsut: | Kaikki

11,2,3,4,5,6,8,9, 10

Imi,2,3,5,6,8,9, 10
IV2,3,4,5/6,7

V1,23,45,6,7,8,9
Vii,2,3,5,6,8,9, 11
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Vil i,2,3,4,5,6,7,8,9,11,12, 14

Erikoisloitsut: Il Rakkauslaulu

Vaaditut taidot: Soittaminen, Tanssiminen, Etiketti

Erikoistaidot: Naytteleminen

Erikoiskyvyt: Lumoa henkilé 1/d (ruusun kanssa PH -2). 1-4 fania kokoajan ymparilla.
Aseistautuminen (10. ts.).

Aseet: Mika tahansa.

Haarniskat: Mik& tahansa.

Haitat: Pakkomielle omaa olemustaan kohtaan, jota taytyy kohentaa jatkuvasti. Pukeutuu
kalleimpiin vaatteisiin ja koruihin. Taytyy kasvattaa ruusuja. Taytyy kayttaa 1000 kp/taso oman
tai muiden ulkonadn kohentamiseen, jotta voi nousta seuraavalle tasolle.

Zirchev/Freja&Frei/Faunus/Eiryndal

Nimi: Druidi

Intressit: luonto

Kykyvaatimukset: -

Loitsut: 11,3,4,6,7,8,9,10

IM,2,3,4,5,6,7,8,9,10

I1,2,3,4,5,6,8,10,11

IV 2,3,4,5,7,8

V1,23,5,6,7,8

VI 1,2,3,4,5,6,7,8

Vil 1,2,3,4,5,6,7,9,11,13

Erikoisloitsut: Druidin loitsut, IV Kasvien kasvatus, IV Lumoa eléin, V Rautapuu, VI Vuodenajat

Vaaditut taidot: Luonnontieto, Parantaminen, Jaljittdminen, Selviytyminen (metsa),
Ansoittaminen

Erikoistaidot: -

Erikoiskyvyt: Immuuni myrkyille (x ts.), kasvien lumoaminen (x ts.), druidi-ritari seuraajat (x ts.)

Aseet: Kuin druidi.

Haarniskat: Kuin druidi.

Haitat: Ryhmityksen taytyy olla puhdas neutraali. Ei voi kayttaa loitsuja jotka liittyvat
hyvaan/pahaan. Ei voi

kdannyttad epakuolleita. Ei voi omistaa tai kayttaa esineita jotka ovat alunperin elotonta
materiaalia. Tietyille tasoille nouseminen vaatii kilvoittelun.

Lukki-Korotiku

Nimi: Keppostelija

Intressit: oveluus, selvidminen

Kykyvaatimukset: Aly 13

Loitsut: 11,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 15

M1,2,3,4,5,6,9,10

i1,2,3,5,6,10, 11, 19, 22

IV3,4,56,9,13
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V1,23,4,6,7,8,11,13
Vi1,2,3,5,6,7,8,12,13, 15, 16
VIl 2,3,4,5,6,7,8,9,10, 14, 15

Erikoisloitsut: Il ESP, IV Velhosilma
Vaaditut taidot: Hiljaa likkuminen, Kiipedminen, Varjoissa piileskely
Erikoistaidot: Silmankaantétemput, Naytteleminen
Erikoiskyvyt: Epakuolleiden kdannytys.
Aseet: Samat kuin varkaalla
Haarniskat: Samat kuin varkaalla
Haitat: Pyrkii paljastamaan juonet ja murtamaan harhakéasitykset/-kuvat. Taytyy tehda yksi
kepponen joka paiva.
Meren Vanha Herra, Protius
Nimi: Merenkavija
Intressit: meri, merenkaynti
Kykyvaatimukset: Aly 13
Loitsut: 11,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11
m,2,3,4,5,6,8, 10
i1,2,3,4,5,6, 8,10, 18
V2 3,4,5,6,13

Vil 2,3,4,5,6,7,8,11,12,13, 14,15

Erikoisloitsut: | Ennusta sa4, Il Vesihengitys, V Hallitse tuulia, VI Kutsu saata, VII Hallitse
saata

Vaaditut taidot: Koydenkayttd, Navigointi

Erikoistaidot: -

Erikoiskyvyt: Uintinopeus sama kuin maalla likkumisen nopeus. Hukkumistilanteessa
20%+2%/taso mahdollisuus saada yllattavaa apua.

Aseet: Tridentti ja verkko.

Haarniskat: Mik& tahansa.

Haitat: Maissa ollessaan merenkavijat voivat meditoida loitsuja ainoastaan 54 metrin sateella
suurista vesista.

Tarastia (oikeus, kosto)

Vanya (sota, valloittaminen)

_Kaannettavissa
@Vain kdannetty versio

6/6



