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Tarinankertominen

Tarinoiden kertominen on monissa Mystaran maissa suosittua viihdetta, joissakin jopa taidetta.
Taitavia tarinankertojia ylistetdan ja heita palkitaan lahjoilla. Hallitsijoiden suosioon paasseita
parhaita tarinankertojia tiedetaan nimitetyn korkeisiin virkoihin ja yllennetyn aatelisiksikin.

Tarina voidaan kertoa vain kerran samalle yleisdélle.

Tarinankertomis-arvo: alykkyys + viisaus + karisma + taso

Pelaaja heittda 3n6 ja lisaa lukuun tarinankertomis-arvonsa. Jos hahmolla on
tarinankertomistaito han tekee taitotarkistuksen ja saa onnistuessaan lisata taitotasonsa
tarinankertomisarvoon. Eli 3n6 + tarinankertomisarvo + mahdollinen tarinankertomistaidon
taitotaso.

Tarinan laatu Yleis6n suhtautuming
1 kokemus; kedbjiyyistetadn pymesthsikseii+4 reaktioihin); kertojaa pidetaan perheenjasenena j
n syvasti liikuttud@it; kertoja ylisietia@maineviisaimmaksi henkiloksi (+3 reaktioihin); hanelle tarjot
sO innostunut; k&@oja ansaitseaautiniacdiimentusta (+2 reaktioihin); hanelle tarjotaan anteliasta vi
yleis6 @10 keskittynyt jaielgakimeainesrioja saa osakseen arvostusta (+1 reaktioihin) ja pi
yleis® pitkastydyt mutta kohtgdidsi\aisiaalinen kanssakayminen jatkuu normaalisti ja vieraanva
50 tai alle  yleiso ldpeallitepnyt; ei vieraanvaraisuutta; menettdd kokemusta

Tarkistukset

+5oerustuu omakohtaiseen kokemukseen
sisaltda tilanteeseen sopivan moraalisen opetuksen
+tarinatlelavoitetaan laululla, soitolla tai magialla
-1 .. -10 yleis6 on valmiiksi vihamielinen
+10 tarinankertoja on bardi

Tarinan jatkaminen

Jos tarina oli vahintdan mielenkiintoinen, tarinan kerrontaa voidaan jatkaa. Heitetdan 3n6 ja
tulosta verrataan yleisn keskimaaraiseen alykkyyteen. Jos tulos on suurempi muuttuu tarina
automaattisesti pitkaveteiseksi ja kaikki aiemman tarinankerronnan mahdolliset hyédyt
menetetadn. Jos tulos on pienempi tai sama kuin keskimaarainen alykkyys voidaan tehda uusi
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tarinankertomis-heitto.

Elannon tienaaminen

Hahmo voi tienata taskurahoja tai jopa elantonsa kertomalla viihteellisia tarinoita. Viihteelliset
tarinat eivat vaikuta merkittavasti yleisén suhtautumiseen (ei reaktiomuutoksia, erityista
arvostusta tai lahjoja). Mestarillisesta tarinasta hahmo saa 5 kuparipalaa per henkild,
erinomaisesta nelja, nautinnollisesta kolme, mielenkiintoisesta kaksi ja pitkaveteisesta yhden
kuparin. Hapeéllisesta tarinasta hahmo ei saa lanttiakaan, mutta muuta merkitysta silla ei ole.
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